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Clanok 1: Zapasova plocha pre kumite

1.1

1.2

1.3

1.4.

1.5.

Zapasisko tvori Stvorec tatami schvaleného typu WKF so stranami 8 metrov (merané zvonku),
s jednometrovou vonkajSou hranicou tatami Cervenej farby.
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Na kazdej strane zapasovej plochy budu d'alSie 2 metre z tatami tvorit’ bezpecnostny priestor.
V pripade, ak rozloha Sportovej haly neumoziiuje vytvorit 2 metrovy bezpecnostny priestor, je
mozné ho zmensit na 1,5 metra.

V priestore jedného metra od vonkajSieho obvodu bezpeénostného priestoru nesmu byt
Ziadne reklamné tabule, steny, stipy, atd.

Ak su monitory alebo TV umiestnené medzi zapasovymi plochami, musia byt umiestnené
dostatoCne daleko, aby bol medzi zapasovymi plochami zabezpe€eny bezpe&nostny priestor
1,5 metra (monitory musia byt umiestnené minimalne 1,5 metra od vonkajSej Cervenej
hranice zapasovej plochy)

V pripade, ak sa pouziva vyvySené zapasisko, je potrebny dalSi meter bezpecnostného
priestoru - teda 3 metre na kazdej strane.

14 mts,
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1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Dva diely tatami su obratené ¢ervenou (alebo inou farbou) stranou nahor vo vzdialenosti 1
meter od stredu zapasiska tak, aby tvorili hranicu medzi pretekarmi. Pri zacati, alebo znovu
spusteni zapasu, budu pretekari stat na prednej hrane, v strede tychto dielov tatami, tvarou k
sebe.

Rozhodca (SHUSHIN) stoji v strede medzi dvoma dielmi tatami, tvarou k pretekarom vo
vzdialenosti 2 metre od bezpecnostného priestoru.

Kazdy sudca (FUKUSHIN) sedi v rohu tatami v bezpeénostnom priestore. Rozhodca sa méze
pohybovat po celom tatami vratane bezpeénostného priestoru, kde sedia sudcovia. Kazdy
sudca je vybaveny c&ervenou a modrou zastdvkou alebo elektronickym signalizaénym
zariadenim.

Kontrolér zapasu (KANSA) sedi hned za bezpecnostnym priestorom, za rozhodcom po lave;j
alebo pravej strane. Je vybaveny pistalkou.

Kontrolér bodovania bude sediet pri oficialnom stoliku vedla zapisovatela bodovania /
¢asomeraca a ak je pouzité aj video, budu tu sediet aj kontroléri Video Review.

Koudi sedia za bezpe&nostnym priestorom na prisluSnych stranach na strane tatami ¢elom k
oficialnemu stoliku. V pripade, ak rozmiestnenie Tatami neumoZfiuje umiestnit kou¢ov Celom
k oficialnemu stoliku, mézu byt umiestneni po stranach oficialneho stolika. Ak je v tomto
pripade pouZité aj Video Review, musia byt uréeni aj kontroléri koucov.

Ak je zapasovy priestor vyvySeny, kouci su umiestneni mimo vyvyseného priestoru za
prislusnym pretekarom.

Clanok 2: Oficialny abor a ochranné prostriedky

2.1.

211

Rozhodcovia a sudcovia

Oficialny Ubor je nasledovny:
a) Jednoradové sako namornickej modrej farby (kod farby 19-4023 TPX).

b) Svetlosivé nohavice bez manziet a bez vzoru (kéd farby 18-0201 TPX).

c) Biela koSela s kratkym rukavom.

d) Tmavomodré alebo Cierne ponozky a Cierne topanky bez Snurovania pouzivané na
zapasisku bez vzoru.

e) Oficialna kravata nosena bez spony.

f) Cierna pistalka na diskrétnej bielej $nurke.

Nasledujuce doplnky k oble€eniu su povolené :

a) Jednoducha obrucka / prsten

b) Dobrovofna nabozenska pokryvka hlavy schvalena WKF.

c) Sponka do vlasov a diskrétne nausnice.

d) Vlasy musia byt zopnuté, povoleny je diskrétny diskrétny make-up
e) Opatky vySsSie ako 4 cm nie je povolené nosit’ s oficialnym uborom

Rozhodcovia a sudcovia musia nosit’ oficialny ubor na vSetkych sutaziach, brifingoch a
kurzoch.



2.2,

2.21.

Oficialna uniforma rozhodcov méze byt nahradena Specifickou uniformou na multi§portovych
podujatiach, kde je poskytnuta uniforma pre rozhodcov na naklady LOC s dérazom na dizajn
tohto Specifického podujatia, za predpokladu, ze WKF bude o to pisomne poziadana
organizatorom podujatia a tato ziadost bude formalne schvalena WKEF.

Ak Hlavny rozhodca suhlasi, rozhodcovia si mézu vyzliect saka.

Rozhodcovska komisia alebo Hlavny rozhodca mézu vyluéit akéhokolvek rozhodcu, ktory
nespifia tento predpis.

Pretekari

Pretekari musia nosit' biele Karategi schvalené WKF bez pruhov, lemov alebo osobnych
vysiviek, ktoré nie su vyslovene povolené Vykonnym Vyborom WKF a Specifikované v
bulletine sutaze:

a) Na vsetkych oficialnych podujatiach WKF (Majstrovstva sveta a Karate 1 - Premier
League, Series A, Youth League) musi mat Karategi na pleciach vySivané znacky
cervenej alebo modrej farby v zavislosti od rozlosovania. Vynimkou su uradujuci
Maijstri sveta v seniorskej kategorii a celkovi vitazi Premier League, ktori musia mat
namiesto ¢ervenej alebo modrej, znacky vySivané zlatou farbou.

b) Narodny znak alebo vlajka krajiny je nosena na lavej strane pfs kabata a jej rozmer
nesmie presiahnut 12 cm x 8 cm

c) Na Karategi mézu byt umiestnené iba originalne znacky vyrobcu.

d) Naviac, identifikacné Cislo/kdd vydané organizacnou komisiou bude nosené na
chrbte.

e) Pretekari alebo timy musia nosit’ opasky schvalené WKF Cervenej (AKA) alebo

modrej (AO) farby podfa rozlosovania, bez akychkolfvek osobnych vySiviek alebo
reklam alebo znaciek okrem obvyklych znacliek vyrobcu. Opasky urCujice stupen
technickej vyspelosti nesmu byt nosené pocas sutazného cvicenia..

f) Cervené a modré opasky musia byt priblizne 5 cm $iroké a dostato¢nej dizky tak,
aby preénievali 15 cm na kaZzdej strane uzla, nie v8ak dihsie ako tri $tvrtiny dizky
stehien.

g) Kabat stiahnuty okolo drieku opaskom musi mat minimalne taku dizku, aby zakryval

boky, ale nesmie byt dlh&i ako tri Stvrtiny diZky stehien.

h) Pretekarky (zeny) mdzu pod kabatom nosit Cisto biele tricko.

i) Kabaty bez $nurok nesmu byt pouzité. Snurky na kabate musia byt na zagiatku
zapasu zaviazané. Ak sa Snurky poc€as zapasu odtrhnu, pretekar nie je povinny si

vymenit kabat.

j) Maximalna dizka rukéava kabata nesmie presahovat zapastie a nesmie byt kratsia
ako polovica predlaktia.

k) Rukavy kabata nesmu byt zrolované.
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2.217.
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)] Nohavice musia byt dostatocne dlhé tak, aby zakryli minimalne dve tretiny holene a
nesmu presahovat’ ¢lenky. Nohavice nesmu byt zrolované.
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ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
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ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15 x 10 cm
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BACK RESERVED FOR THE ORGANISING FEDERATION OF 30 x 30 em
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* EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm

Vsetci €lenovia kumite timu musia nosit' rovnaky typ Karategi. Ak su pouzité znacky na
pleciach musia byt rovnaké u v8etkych €lenov timu.

Vykonny vybor méze schvalit zobrazenie Specialnych oznacéeni alebo obchodnych znadiek
schvalenych sponzorov.

Pretekari musia mat &isté vlasy a ostrihané na dizku, ktora nebrani hladkému priebehu
zapasu. Hacimaki, (paska na hlavu) nie je dovolené.

Celenky a kovové sponky sU zakazané. Stuzky, koralky a iné dekoracie st zakazané.
Dovolené su jedna alebo dve diskrétne gumicky na jedinom vrkodi.

Pretekari/ky mézZu dobrovolne pouzivat z nabozenskych dévodov pokryvku hlavy
schvaleného typu WKF: €isto €iernu latkovu Satku, ktora zakryva vlasy, ale nezakryva oblast
hrdla.

Pretekari musia mat’ kratke nechty a nesmu mat na sebe Ziadne kovové alebo iné predmety,
ktoré by mohli zranit ich supera. Nosenie zubného strojéeka musi byt schvalené rozhodcom
a lekarom sutaze. Pretekar akceptuje pIni zodpovednost za akékolvek zranenie.

Nasledujuce ochranné prostriedky su povinné:

a) Chranic¢e ruk schvalené WKF, jeden pretekar nosi ¢ervené a druhy modré
b) Chrani¢ zubov
c) Chranic trupu schvaleny WKF (muzsky a Zensky dizajn)

d) Chranic¢ holeni schvaleny WKF, jeden pretekar nosi ¢ervené a druhy modré.
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e) Chrani¢ priehlavkov schvaleny WKEF, jeden pretekar nosi Cervené a druhy modré.
f) Chranice rozkroku schvalené WKF pre muzov.

Pre pretekarov v kategoriach do 14 rokov je navySe povinna tvarova maska schvalena WKF
alebo ochranna helma WKEF a chrani¢ hrudnika. Pre tito vekovu skupinu bude WKF helma
povinna od 1.1.2024, a teda pocas prechodného obdobia v roku 2023 je mozné pouzivat
oboje ochranné pomdcky (tvarovu masku schvalena WKF alebo WKF helmu).

Okuliare su zakazané. Makké kontaktné SoSovky sa mézu nosit’ na vlastné riziko pretekara.

Nosenie neautorizovaného uboru a vystroja je zakazané.

Je povinnostou kontroléra zapasu (Kansa) dohliadnut pred zaciatkom kazdého stretnutia
alebo zapasu na to, ze pretekari nosia schvalenu vystroj. VSetky ochranné prostriedky musia
byt schvalené WKF.

Kontinentalne federacie sa obmedzia na poskytovatelov a znacky uz schvalené WKF.
Narodné federacie musia akceptovat vSetko vybavenie schvalené WKF na vsetkych,
lokélnych, regionalnych a narodnych sutaziach.

PouZitie bandaZzi, obvazov alebo speviiovacich podpér, kvdli zraneniu, musi byt schvalené
rozhodcom na zaklade odporucania lekara sutaze.

V pripade deformacii alebo amputacii koncatin, ktoré nedovoluju bezpe¢né nasadenie a
pouzivanie ochrannych prostriedkov alebo mézu predstavovat riziko pre pretekara alebo jeho
superov, sutazenie v kategorii kumite nebude dovolené. V pripade akychkolvek pochybnosti
by sa mal rozhodca obratit na doktora, ktory vyda konec¢né rozhodnutie.

Pretekarovi, ktory vstupi na zapasovu plochu s neschvalenymi ochrannymi prostriedkami
alebo nespravnym Karategi budu poskytnuté 2 minuty na napravu, pri¢om jeho koué
automaticky straca pravo na kou€ovanie v danom zapase.

Kouéi

Kouci musia poc€as celého turnaja nosit’ oficialnu Sportovu supravu ich narodnej federacie a
ich oficialnu identifikaciu s vynimkou zapasov o medaily oficialnych WKF podujati, kde kougi -
muzi su povinni nosit tmavy oblek, koselu a kravatu — kym kouci - Zeny si mézu vybrat’ nosit
Saty, nohavicovy kostym alebo kombinaciu saka a sukne v tmavych farbach.

Nasledujuce doplnky k oble€eniu su povolené :
a) Jednoducha obrucka / prsten
b) Dobrovofna naboZzenska pokryvka hlavy schvalena WKF.

Supervizor sutaze alebo organizacna komisia, mézu dovolit kou¢om nosit namiesto
vrchnej Casti Sportovej supravy oficialne timove tricko federacie/klubu alebo jednofarebné
tricko bez napisov a log.



Clanok 3: Organizacia sutaze kumite

3.1.1.

3.2.

3.2.1.

3.2.2.

Definicie

“Zapas” oznacuje individualny zapas medzi dvoma dvoma pretekarmi.

“Yymena” oznaduje obdobie predchadzajuce zastaveniu zapasu a zastaveniu ¢asomiery.
“Stretnutie” predstavuje vSetky zapasy medzi ¢lenmi dvoch druzstiev.

,Kolo" je oddelena Cast sutaze veduca ku konecnej identifikacii finalistov. Vo vylu€ovacej
sutazi kumite kolo vylugi 50% pretekarov pocitajuc prazdne miesta ako pretekarov. V tomto
zmysle sa kolo vztahuje na €ast sutaze v zakladnej eliminacii alebo v repasazi. V sutazi
systémom kazdy s kazdym kolo umozniuje vSetkym pretekarom v skupine zapasit’ jeden
zapas s kazdym z ostatnych pretekarov.

“Skupina” oznacuje do 4 pretekarov v jednej z 6smich skupin pri systéme kazdy s kazdym,
pouzivanom na sutaziach Premier League v eliminacnej faze.

“Pool” oznacuje kazdu polovicu sutaziacich zoskupenych vo vyradovacej faze.

Priebeh vazenia
Skusobné vazenie

Pretekarom bude umoznené skontrolovat’ si svoju hmotnost na oficialnych vahach (vahy,
ktoré budu pouzité pre oficialne vazenie) a to v Case jednej hodiny pred zaciatkom oficialneho
vazenia. Nie je stanoveny limit kolkokrat si méze pretekar skontrolovat svoju hmotnost poc¢as
tohto neoficialneho vazenia.

Oficialne vazenie

a) Miesto:
Kontrola hmotnosti sa uskutoCni iba na jednom mieste. VazZenie je mozné uskuto¢nit
v sutaznej hale, v oficialnom hoteli alebo v dedine (bude oznamené pre kazdu sutaz).
Organizator musi zabezpedit osobitni miestnost’ pre muzov a Zeny

b) Vahy:
Ak oficialna vaha ukazuje vy$Siu vahu, ako vaha poskytnuta na skisobné vazenie,
pretekar méze pozadovat, aby bol opatovne odvazeny, pricom sa do uvahy bude brat
hmotnost zo skuSobnej vahy, ako oficialny vysledok vazenia.
Organizujuca Narodna federacia poskytne dostatoéné mnozstvo kalibrovanych
elektronickych vah (minimalne 4), ktoré ukazuju vahu s jednym desatinnym miestom,
napr. 51,9 kg, 104,6 kg. Vahy musia byt umiestnené na tvrdej podlahe bez kobercov.

c) Cas:
Vazenie sa musi uskutoCnit najneskoér den pred sutazou danej kategorie, pokial to
nie je uréené inak pre konkrétnu sutaz. Cas oficialneho vazenie na sttaziach WKF
bude uvedeny v buletine. Pre vSetky ostatné sutaze bude tato informacia odovzdana
komunikacnymi kanalmi organizaCnej komisie. Je zodpovednostou pretekara vediet
C¢as a miesto vazenia. Pretekar, ktory sa nedostavi na vazZenie v stanovenom €ase
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alebo nesplni vahovy limit pre danu kategériu, v ktorej je registrovany, bude
diskvalifikovany (KIKEN).

d) Tolerancia:
Tolerancia povolena pre vSetky muzské kategorie je 0,2 kg a 0,5 kg pre vSetky
zenské kategorie. Rovnaka tolerancia sa vztahuje na horné aj dolné limity vahovej
kategodrie.

e) Minimalne 2 predstavitelia WKF pre kazdé pohlavie su potrebni pre oficialne vazenie.
Jeden, ktory kontroluje pretekarovu akreditéciu/pas a druhy, ktory zapisuje presnu
hmotnost do oficidlneho zaznamu o vazeni. Dalsich 6 &lenov personalu
(dobrovolnici) bude dodanych hostujucou narodnou federaciou na kontrolu a
usmernenie toku pretekarov. Musi byt dodanych 12 stoli¢iek. Na ochranu sukromia
pretekarov, musia byt predstavitelia WKF, ako aj ¢lenovia personalu dohliadajuci na
vazenie, rovnakého pohlavia ako pretekari.

1. Oficialne vazenie sa uskuto¢ni kategoériu po kategorii a pretekar po
pretekarovi.

2. V3etci koudi a ini delegati musia pred za¢atim vazenia opustit’ miestnost.

3. Pretekéar sa pocas oficidlneho vaZzenia mbéze na vahu postavit iba raz.

4. Kazdy pretekar musi prist na oficidlne vazenie s akreditacnou kartou
vydanou pre danu sutaz na overenie identity.

5. Pretekar je potom vyzvany, aby sa postavil na vahu.

6. Pretekari sa mdzu vazit iba v spodnom pradle (muzi — spodné pradlo, Zeny —
spodné pradlo a podprsenka). Ponozky a iné doplnky musia byt odstranené.

7. Predstavitelia WKF dohliadajuci na vazenie musia zaznamenavat hmotnost
pretekarov v kilogramoch (s presnostou na jedno desatinné miesto).

8. Pretekéar zostupi dole z vahy.

POZNAMKA: Fotografovanie a nataganie videa je v priestoroch vaZenia zakazané. To zahffia
aj pouzivanie mobilnych telefénov a vSetkych ostatnych zariadeni.

Format sut'aze

Sutaz kumite sa odohrava formou individualnych kategérii rozdelenych podla pohlavia, veku
a hmotnosti a/alebo sutazi druzstiev rozdelenych podla pohlavia bez hmotnostnych kategorii.

Vyradovaci systém s repasdzou sa pouZzije pre kazdu sutaz, ak nie je uréené inak pre
konkrétnu sutaz alebo sériu turnajov.

Pre individualnu sutaz Premier League bude pouzity systém kazdy s kazdym, po ktorom
budu nasledovat Stvrtfinale, semifinale a finale. Maximalne 32 pretekarov v kategoérii bude
rozdelenych do 6smich skupin po 4 pretekarov, a vitaz kazdej skupiny dalej postupuje do
Stvrtfinale, nasledne semifinale a finale.

Na multi Sportovych turnajoch ako napr Kontinentalne hry, Olympijské hry, alebo iné multi
Sportové podujatia, bude format turnaja uréeny pre kazdé podujatia v zavislosti od jeho
Specifik a obmedzeni U€asti. ZvyCajne sa pouziva systém s dvoma pavukmi, kde vitaz jednej
kazdej polovice postupuje do finale, zatial o druhy sa stretne s tretim z druhého pavika v
zapase o bronz a naopak.

Nasadzovanie
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Na Majstrovstvach sveta, kontinentalnych majstrovstvach a turnajoch Karate 1 — Premier
League budu nasadeni 8smi najvysSie postaveni pritomni pretekari v svetovom rebricku
WKEF, ktory je platny jeden deri pred turnajom.

Nedostavenie sa na zapasovu plochu

Individualni pretekari alebo druzstva, ktori sa neprezentuju, ked su vyzvani, budu
diskvalifikovani (KIKEN) z tejto kategodrie. V stretnutiach druzstiev sa skére v zapase, ktory
neprebehol, upravi na 8-0 v prospech druhého druzstva. Diskvalifikacia prostrednictvom
KIKEN znamena, Ze pretekari su diskvalifikovani z danej kategérie, hoci to nema vplyv na ich
uCast v inej kategorii.

Pri ohlaseni diskvalifikacie prostrednictvom KIKEN rozhodca signalizuje ukazanim prstom na
stranu chybajuceho pretekara alebo druzstva, ohlasi ,Aka/Ao KIKEN* a potom “Aka/Ao No
KACHI” signalizujuc No Kagi (vitazstvo) pre supera.

Pocet pretekarov v druzstve

Druzstvo muzov sa sklada z piatich az siedmich ¢lenov, z ktorych 5 zdpasi v kole. Druzstvo
muzov musi prezentovat minimalne piatich pretekarov pre prvé kolo a minimalne troch
pretekarov pre kazdé dalSie kolo.

Druzstvo Zien sa sklada z troch az Styroch ¢lenov, z ktorych 3 zapasia v kole. Druzstvo
Zien musi prezentovat minimalne tri pretekarky pre prvé kolo a minimalne dve pretekarky pre
kazdé dalSie kolo.

V sutazi kumite druzstiev nie su pevne uréeni nahradnici.
Poradie pretekarov v druzstvach

Pred kazdym stretnutim musi zastupca druzstva odovzdat k oficialnemu stolu oficialny
formular s menami a poradim zapasiacich ¢lenov druzstva.

Supisku pretekarov mdze predlozit kou¢ alebo nominovany pretekar z druzstva. V pripade, ak
supisku odovzdava kou¢, musi byt jasne oznaceny, inak ju mozno odmietnut. Supiska musi
obsahovat meno krajiny alebo klubu, farbu opasku pridelent druzstvu pre dané stretnutie a
poradie Clenov druzstva. Na supiske musia byt uvedené mena pretekarov aj ich Startovné
Cisla a supiska musi byt podpisana kou¢om alebo uréenou osobou.

Kouci musia predlozit ich akreditaciu spolu s akreditaciami ich pretekarov pri oficialnom
stoliku. Kou€¢ musi sediet’ na pridelenej stolicke a nesmie zasahovat do hladkého priebehu
zapasu slovne alebo €inmi.

Pri nastupe na stretnutie druzstvo prezentuje skutoéne zapasiacich pretekarov pre dané kolo.
Nezapasiaci pretekar(i) a kou€ nenastupuju a maju sediet v priestore, ktory im je uréeny.

Pretekari mozu byt vybrati pre kazdé kolo z plného poctu ¢lenov timu. Ich poradie sa méze
menit pre kazdé kolo, za podmienky, ze nové poradie sa pred kolom ohlasi, ale uz raz
nahlasené poradie sa nemdze menit do ukoncenia daného kola.

Druzstvo bude diskvalifikované (SIKAKU), ak ktorykolvek z jeho &lenov, alebo jeho koug,
zmeni zloZenie druZstva alebo poradie pretekarov, bez pisomného oznamenia pred danym
kolom.

Ak pre chybu v rozpise zapasia nespravni pretekari, potom bez ohladu na jeho vysledok, je



zépas vyhlaseny za neplatny. Aby sa zredukovala moznost tychto chyb, vitaz kazdého
zapasu/stretnutia si musi pred opustenim zapasiska potvrdit' vitazstvo pri kontrolnom stoliku.

3.7.8. 'V zapasoch druzstiev, ak pretekar prehra prostrednictvom KIKEN, HANSOKU alebo
SHIKKAKU, vSetko skore diskvalifikovaného pretekara sa vymaze a upravi sana 8-0 v
prospech druhého druzstva.

3.8 Systém eliminacii kazdy s kazdym

3.8.1.  Na turnajoch Premier League bude 32 sutaziacich rozdelenych do 8 skupin po 4 pretekarov.
Vitaz kazdej z 6smich skupin postupuje do klasického Stvrtfindle, semifinale a finale.
Pretekari porazeni finalistom v Stvrtfinale a semifinale sa stretnd v zédpase o bronz.

3.8.2. Podla poctu pretekarov (32 alebo menej) budu skupiny rozdelené nasledovne:

pocet pretekarov / skupin

pretekari v skupine poznamka

4 5 6 7 8 24-32 pretekarov
Nasadzovanie 6 3 7 2 5 4 8 1
32 4 4 4 4 4 4 4 4
31 4 4 4 4 4 4 4 3
30 4 4 4 3 4 4 4 3
29 4 3 4 3 4 4 4 3
28 4 3 4 3 4 3 4 3 prvy z kazdej skupiny postupuje
27 4 3 4 3 3 3 4 3
26 3 3 4 3 3 3 4 3
25 3 3 3 3 3 3 4 3
24 3 3 3 3 3 3 3 3
Nasadzovanie 6 3 2 5 4 1
23 4 4 4 4 4 3
22 4 4 3 4 4 3
21 4 3 3 4 4 3 prvy z kazdej skupiny postupuje a zarover
20 4 3 3 4 3 3 2 najlepSi z druhého miesta
19 4 3 3 3 3 3
18 3 3 3 3 3 3
Nasadzovanie 3 2 5 4 1
w o | e[| a | [ [ sotie s o
2 4 6 8  12-16 pretekarov
Nasadzovanie 3 2 4 1
16 4 4 4 4
15 4 4 4 3
14 4 3 4 3 prvy a druhy z kazdej skupiny postupuju
13 3 3 4 3
12 3 3 3 3




Nasadzovanie 3 2 1
11 4 4 3
prvy a druhy z kazdej skupiny postupuju a
10 4 3 3 . . o . .
zaroven 2 najlepsi z tretieho miesta
9 3 3 3
Nasadzovanie 2 1
8 4 4
prvy a druhy z kazdej skupiny postupuju
7 4 3 . e
automaticky do semifinale
6 3 3
Nasadzovanie 1
5 5
findle medzi prvym a druhym v skupine,
4 4 S .
iba jeden zapas o bronz
3 3

3.8.4.

3.8.5.

3.8.6.

3.8.7.

3.8.8.

3.8.9.

V pripade neparneho poctu pretekarov (vzdanie sa alebo zranenie), toto miesto sa bude
povazovat za volné pre pretekarov v zapasoch, ktoré sa neuskutoCnia. Pokial sa to stane
pogas priebehu samotnej sutaze - vSetky zapasy proti pretekarovi, ktory nedokonéi systém
kazdy s kazdym budu povaZzované ako volné kola aj pre predchadzajucich oponentov.

V pripade, ak je pretekar diskvalifikovany, alebo pre iny dévod nedokongi vetky zapasy v
systéme kazdy s kazdym, skoére ukonCenych zapasov alebo suasného zapasu, bude
vynulované a body prepadnu, vynimkou je pokial sa jedna o posledny zapas eliminacie
systémom kazdy s kazdym, kde vSetky predchadzajice vysledky a body ostavaju
nezmenene.

Vitaz a druhy v kazdej skupine sa ur€i podla poc¢tu vyhratych zapasov, ratajuc vitazstvo ako
3 body, remizu, ak boli udelené body v zapase, ako 1 bod - a bezbodova remiza alebo prehra
ako 0 bodov.

Vitazi semifinale postupia do finale, kde budu bojovat’ o zlato a striebro.

Pretekari, ktori prehrali s finalistom v Stvrtfinale a v semifinale, budu zapasit' o bronz (jeden
pre skupiny 1-4 a jeden pre skupiny 5-8)

V pripade, ak nastane remiza v celkovom pocte ziskanych bodov medzi dvoma alebo
viacerymi pretekarmi, budu pouZzité nasledovné kritéria na ur€enie vysledného poradia. Ak
jedno z kritérii urCi vitaza, dalSie kritérid uz nebudu brané do uvahy.

Vitaz/i vzajomného zapasu medzi dvoma alebo viacerymi pretekarmi

Vy3Si poCet ziskanych bodov pocas vSetkych zapasov

Niz8i pocet inkasovanych bodov, po&as vSetkych zapasov

VySsi pocet ziskanych Ippon, po¢as vSetkych zapasov

Niz8i poc€et inkasovanych Ippon, po€as vSetkych zapasov

Vy$Si poCet ziskanych Waza Ari, poCas vSetkych zapasov

NizSi pocet inkasovanych Waza Ari, poCas vSetkych zapasov

Vy&Sie postavenie v svetovom rebricku v def sutaze

Pre kaZzdu porovnavanu dvojicu musia byt kritéria zohladfiované od zaciatku zoznamu.
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3.8.10.

3.8.11.

3.8.12.

3.9.

3.9.1.

Pretekar diskvalifikovany v zapase (HANSOKU), mbze dalej pokraovat v sutazi. V tomto
pripade jeho super vyhra zapas bud 4-0 alebo vy3Sim rozdielom, ak jeho bodovy zisk prevysil
4 (napr. 5-0, 6-0 atd) a ostatné vysledky zostavaju.

Ak uz kvalifikovany pretekar je na konci eliminacného kola diskvalifikovany SHIKKAKU:

. jeho semifinalovy super postupi priamo do finale cez ,volné kolo®
. dalSi dvaja pretekari budu zapasit v seminifinale
. bude udelena iba jedna bronzova medaila

Na sutaziach s limitovanym poc¢tom pretekarov sa pouziva systém s dvoma skupinami, kde
sa vitazi skupin stretnu vo findle, a druhy z jednej skupiny sa stretne s tretim z druhej skupiny
v zdpase o bronz a naopak.

Odchylky od formatu sut'aze

Pouzitie akejkolvek odchylky od tychto pravidiel vo formate sutaze, je mozné, ak to je jasne
uvedené v bulletine turnaja.

Clanok 4: Panel rozhodcov

4.2.

4.2.1.

4.2.2

4.2.3.

ZlozZenie

Panel rozhodcov pre kazdy zapas tvori rozhodca (SHUSHIN), Styria sudcovia (FUKUSHIN),
jeden kontrolor zapasu (KANSA), kontrolér bodovania, a pokial je pouzité Video Review, tak
aj kontrolér Video Review.

Rozhodca, sudcovia, kontrolér zapasu, kontrolor bodovania a kontrolér Video Review v
zapase kumite nesmu mat rovnaku narodnost alebo byt z rovnakej narodnej federacie ako
hociktory z pretekarov alebo mat’ akykolvek iny konflikt zaujmov. Ostava to zodpovednostou
rozhodcov, aby nahlasili svoj mozny konflikt zaujmov pred zaciatkom zapasu alebo stretnutia.

Nasadzovanie rozhodcov a sudcov do panelov

Sekretar Rozhodcovskej komisie poskytne pre eliminacné kola zoznam rozhodcov a sudcov,
ktori su k dispozicii pre jednotlivé tatami, technikovi pre elektronicky zrebovaci softvér. Tento
zoznam poskytne na konci porady rozhodcov po skonéeni rozlosovania pretekarov a po
skon&eni porady rozhodcov. Zoznam musi obsahovat iba rozhodcov, ktori sa odprezentuja na
porade rozhodcov a musi zohladfovat vySSie spomenuté kritéria. Technik potom vioZi tento
zoznam pre potreby rozlosovania rozhodcov do systému. 4 sudcovia, 1 rozhodca, 1 kontrolér
zapasu (KANSA) a 1 kontrolér bodovania z kazdého zoznamu pre jednotlivé tatami budu
nahodne vybrani ako panel rozhodcov pre kazdy zapas.

Ak je pouzité Video Review, rovhnakym spésobom bude vybrany aj kontrolér Video Review.

Po skonéeni posledného eliminaéného zapasu Tatami manazér poskytne Predsedovi RK a
Sekretarovi RK zoznam 8 rozhodcov pre zapasy o medaile. Po tom, ako je tento zoznam
schvéaleny Predsedom RK bude dalej poskytnuty technikovi pre softvér, aby ho vloZil do
systému. Systém nasledne nahodnym spésobom vyberie panel rozhodcov, ktory bude
vyluéne pozostavat iba z 5 z 8 rozhodcov z kazdého tatami.



43.

4.3.1.

4.4.

4.4.1.

4.4.2.

4.4.3.

4.4.4.

4.4.5.

4.5

4.5.1.

Podporni rozhodcovia

Na ulahgenie priebehu zapasov, budu delegovani 1 Tatami manazér, 3 asistenti Tatami
manazeéra, a 1 kontrolér bodovania / ¢asomiery plus 2 kontroléri kou€ov v pripade, ak si to
konfiguracia tatami vyzaduje.

Formality a vymena sudcov

Na zaciatku zdpasu kumite stoji rozhodca na vonkajSej hrane zapasovej plochy. Po jeho
lavej strane stoja sudcovia 1 a 2 a po jeho pravej strane sudcovia 3 a 4.

Po formalnej vymene pozdravov medzi pretekarmi a panelom rozhodcov, rozhodca urobi krok
vzad, sudcovia sa oto¢ia smerom k rozhodcovi a vzdjomne sa uklonia. Nasledne zaujmu
svoje pozicie.

Pri vymene panelu, sa odchadzajuci panel (okrem kontroléra zapasu) zoradi a vzajomne
ukloni (REI), a nasledne opusti zapasovu plochu.

Pri individualnej vymene sudcu, pride novy sudca k odchadzajucemu sudcovi, vzajomne sa
uklonia a vymenia si pozicie.

V stretnuti druZstiev, za predpokladu, Ze cely panel ma pozadovanu licenciu, musia
rozhodcovia a sudcovia rotovat medzi kazdym zapasom. Ak jeden alebo viac ¢lenov panelu
nema pozadovanu licenciu ako rozhodca, ostanu ako sudcovia a budu vynechani z rotacie.

Systém rozhodovania s dvoma rohovymi sudcami

pre sutaze Youth League je dovolené pouzitie systému s dvoma rohovymi sudcami. Tento
systém je opisany v prilohe 5.

Clanok 5: Trvanie zapasu

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Trvanie zapasov kumite je:

- Seniori (muzi a zeny) 3 minuty Cisty Cas
- U21 (muzi a zeny) 3 minuty Cisty Cas
- Kadeti a juniori (muzi a zeny) 2 minuty Cisty ¢as
- do 14 rokov 1,5 minuty Cisty Cas

Na turnajoch bez obmedzenia poctu pretekarov sa moze skratit trvanie zapasov z 3 minut na
2 minuty a z 2 minat na 1,5 minuty, za podmienky, Ze to bude oznamené pred zaciatkom
turnaja na porade koucov aj rozhodcov.

Cas trvania zapasu zadina, ked rozhodca dé signal na zadatie zapasu a tento ¢as sa
zastavuje vzdy, ked rozhodca zvola ,YAME” alebo ked zaznie signal “Cas uplynul”.

Casomeraé dé jeden kratky signal jasne podutelnym bzugiakom, Ze zostava ,15 sekund do
konca“ zapasu, a ze ,Cas zapasu uplynul“ dvoma kratkymi signalmi bzuc¢iakom . Signal ,as
uplynul“ oznacuje koniec zapasu.

Pretekdrom sa poskytne ¢asovy interval medzi zapasmi na oddych, ktory sa rovna



Standardnému Casu trvania zapasu. Vynimka je v pripade zmeny farby vystroja, kedy sa
Casovy interval predlZzuje na pat minut.

Clanok 6: KIKEN - nedostavenie sa na Tatami

6.1.

6.2

KIKEN je rozhodnutie, ked' sa pretekar alebo pretekari nedostavia po vyzvani, su
neschopni pokraCovat, odidu zo zapasu alebo su odvolani na prikaz rozhodcu. Dévodom
mébzZe byt napr. zranenie, ktoré nemozno pripisat’ superovi.

Vzdanie sa prostrednictvom KIKEN znamena, Ze pretekar je diskvalifikovany z dane;j
kategorie a nijako to neovplyvriuje jeho Ucast v inej kategorii.

Clanok 7: Zacatie, prerusenie a ukonéenie zapasov

7.1.

7.2.

7.3.

7.4

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

Povely a gesta pouzivané rozhodcom a sudcami po¢as zapasov/stretnuti budu
Specifikované v prilohe 2.

Pre kazdé kolo sa uskutoc¢ni formalny uklon tak, Ze rozhodca vyzve pretekarov a sudcov, aby
sa uklonili smerom k divakom, SHOMEN NI REI, a nasledne medzi sebou, OTAGAI NI REI.
Po skonéeni zapasu(ov) sa formalny uklon opakuje v opaénom poradi.

Rozhodca a sudcovia zaujmu svoje uréené pozicie a po vymene uklonov medzi pretekarmi,
ktori su postaveni na prednej hrane (najblizSie k superovi) im uréenej zinienky tatami,

rozhodca vyda povel “SHOBU HAJIME!” ¢im zacina zapas.

Pretekéri sa musia riadne uklonit medzi sebou na zaciatku a na konci zapasu - rychle
kyvnutie hlavou je nezdvorilé a nedostatocné.

Rozhodca zastavi zapas zvolanim “YAME”. Ak je to potrebné, rozhodca prikaze pretekarom,
aby zaujali svoje pozicie : “MOTO NO ICHI” a vrati sa na svoju poziciu.

Pri udelovani bodov, rozhodca ur&i pretekara (AKA alebo AQO), oblast na ktort sa bodovalo
(JODAN alebo CHUDAN) a nasledne skére (YUKO, WAZA-ARI alebo IPPON) a pouzije
uréené gesto. Rozhodca potom opat’ spusti zapas zvolanim “TSUZUKETE HAJIME”.

Ak pretekar ziskal v zapase vedenie o osem bodov, rozhodca zvola “YAME”, nariadi
pretekarom, aby zaujali svoje pozicie a udeli prisludné skére. Vitaz je potom vyhlaseny a
urceny zdvihnutim ruky rozhodcu na strane vitazného pretekara a zvolanim “AO(AKA) NO
KACH]I”. Zapas tymto konci.

Ak &as uplynul, pretekar, ktory ziskal v zapase viac bodov je vyhlaseny za vitaza zdvihnutim
ruky rozhodcu na strane vitaza a zvolani “AO(AKA) NO KACHI”. Zapas tymto kon¢i.

V pripade nerozhodného skére na konci zapasu, panel rozhodcov (rozhodca a 4 sudcovia)



7.10.

rozhodnu zapas prostrednictvom HANTEI. Potom €o rozhodca zvola HANTEI a zapiska na
pistalku, Styria sudcovia okamzite daju signal. Rozhodca nasledne oznadi vitaza zdvihnutim
ruky “AO(AKA) NO KACHI” a ak je to potrebné, tymto rozhodne remizu.

Ked nastanu nasledujuce situacie, rozhodca zvola ,YAME!“ a doCasne prerusi zapas:

a) Ak sa jeden alebo obaja pretekari ocithiU mimo zapasiska, s vynimkou na umozZnenie
okamzitého skoérovania na supera, ktory opustil zapasovu plochu

b) Ak chce rozhodca nariadit' pretekarovi, aby si upravil karate-gi alebo ochranné
prostriedky.

c) Ak pretekar porusil pravidla.

d) Ak sa rozhodca domnieva, Ze jeden alebo obidvaja pretekari nemézu pokraCovat v

zapase pre zranenie, chorobu alebo z inych pric¢in. Rozhodca po zohladneni ndzoru
lekara rozhodne, ¢i bude zapas pokradovat.

e) Ak pretekar drzi svojho supera a nevykona okamzite techniku alebo hod.

f) Ak jeden alebo obaja pretekari spadli, alebo boli hodeni, pri¢om sa ani jeden z nich
nesnazi okamzite vykonat bodovanu techniku.

9) Ak jeden alebo obaja pretekari spadli, alebo boli hodeni, pri¢om sa ani jeden z nich
nesnazi okamzite vykonat’ bodovanu techniku, alebo nereaguju na WAKARETE

h) Ak obaja pretekari stoja hrud o hrud’ bez okamZitého pokusu o hod alebo inu
techniku, alebo nereaguju na WAKARETE

i) Ak obaja pretekari nezotrvavaju na chodidlach pri¢om nasleduje pad alebo pokus o
hod a zacinaju spolu zapasnicky zapolit.

j) V pripade, Ze bodovanie bolo signalizované dvoma alebo viacerymi sudcami pre toho
istého pretekara.

k) V pripade, ak podla nazoru rozhodcu doslo k faulu - alebo ked si situacia z
bezpecnostnych dévodov vyZaduje zastavenie zapasu.

D) Ak ho o to poziada KANSA alebo Tatami manazér

m) Z akéhokolvek iného dévodu, ktory rozhodca povaZuje za potrebny.

Clanok 8: Bodovanie

8.1.

8.2.

8.3.

8.4

8.5.

Pretekarovi je udelené skore, ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizuju skére alebo,
ak kontroldr Video Review uzna bodovanie potom, ¢o kou¢ poziadal o kontrolu videa.

Skéruje sa kontrolovanymi tradi¢nymi technikami karate rukou alebo nohou na zasahovu
plochu.

Bodovana bude iba prva spravne vykonana technika po¢as vymeny s vynimkou efektivnej
kombinacie technik, kedy bude bodovat technika s vy85im skére bez ohlfadu na poradie v
akom boli vykonané.

Zasahova plocha je telo nad panvou vratane kfu¢nej kosti (CHUDAN) okrem ramien a oblast
nad kfuénou kostou (JODAN).

Aby bolo za techniku udelené bodovanie musi mat potencial byt efektivna (ak by
nebola kontrolovana) a musi spifiat nasledovné kritéria:

1) Dobra forma (spravne vykonana technika)

2) Sportovy pristup (vykonana bez umyslu spdsobit’ zranenie)

3) Silné vykonanie (rychlost a sila)



8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10

8.11.

8.12.

8.13.

4) Pretrvavajuca pozornost na supera poc¢as a po vykonani techniky (neotacat sa alebo
nepadat po vykonani techniky - vynimkou je pokial je pad spésobeny faulom supera)

5) Dobré Casovanie (vykonanie techniky v spravny moment)

6) Spravna vzdialenost' (vykonanie techniky vo vzdialenosti v ktorej by bola efektivna)

Body sa udeluju podla nasledovnej Skaly:

- YUKO (1 bod) sa udeluje za Tsuki (priamy uder) alebo Uchi na zasahovu plochu

- WAZA-ARI (2 body) sa udeluje za kopy na CHUDAN

- IPPON (3 body) sa udeluje za kopy na JODAN alebo za akukolvek techniku
vykonanu na supera, ktorého akakolvek ¢ast tela okrem chodidiel sa dotyka Zinienky.

Techniky na oblast CHUDAN mozu byt vykonané s kontrolovanym kontaktom za
predpokladu, Ze nespbsobia zranenie. Vybity dych neznamena, Ze technika nebola
kontrolovana.

Techniky na JODAN mozu skoérovat vo vzdialenosti 5 cm pre kopy a 2 cm pre techniky
rukami, ale mézu byt vykonané aj s lahkym dotykom (dotyk koze). Vynimkou je oblast hrdla,
kde nie je dovoleny Ziadny dotyk.

V kategoriach kadetov, do 14 rokov a deti, m6ze techniky na JODAN skérovat vo
vzdialenosti 10 cm pre kopy a 5 cm pre techniky rukami.

“‘Dotyk koze je povoleny v kategériach pre 16 a viac ronych pretekarov. V kategériach 14-16
je dotyk koze dovoleny iba pre techniky kopov. Dotyk koze, je definovany ako dotyk, pri
ktorom nie je prenesena energia do hlavy alebo tela.

Spravne vykonana technika dopadajuca sucasne so signalom “€as uplynul”, je platna.

Technika je neplatnd ak:

a) je vykonana po signale “Cas uplynul”: alebo po rozhodcovom “YAME”

b) je vykonana pocas alebo po “WAKARETE a pred “TSUZUKETE”

c) je pretekar v ¢ase vykonani techniky mimo zapasovej plochy (JOGAI)

d) po nej nasleduje faul - s vynimkou JOGAI

e) sa pretekar po technike otoCi stperovi chrbtom (nepretrvavajuca pozornost)

f) samotna technika je faul ,alebo je vykonana po poruseni pravidiel ako napr. (prisilny

kontakt, drzanie atd.)

Sudca moéze signalizovat bodovanie aj v pripade, ak nevidel dopad techniky, za predpokladu,
Ze bola technika vykonana spravne a je vidiet, Ze jej zjavne ni€ nebrani v dosiahnuti
zasahovej plochy.

Clanok 9: Zakazané spravanie

Typy zakazaného spravania

Nasledujuce spravanie je zakazané:

1) Techniky, ktoré spdsobia prisilny kontakt zohladniac, o ktoru zdsahovu plochu ide a
techniky, ktoré spbésobia kontakt s hrdlom.

2) Utoky na horné a dolné kongatiny, genitalie, kiby alebo priehlavok.

3) Utoky do tvare technikami otvorenou rukou.

4) Techniky vykonané po “WAKARETE” pred “TSUZUKETE”.



5) Nebezpeéné, alebo zakdzané techniky hodov.

6) Predstieranie alebo zveliCovanie zranenia.

7) Vystupenie zo zapasiska (JOGAI), ktoré a) nebolo spdsobené superom, b) nenastalo
po bodovani.

8) Ohrozenie vlastnej bezpecnosti spravanim sa, ktoré vystavuje pretekara zraneniu
superom, alebo strata adekvatnej miery sebaobrany (MUBOBI).

9) Vyhybanie sa boju vo vyzname branenia superovi mat prilezitost na bodovanie.

10) Pasivita — nesnazenie sa zapoijit do zapasu. (Nemoze byt ulozené, ak je menej ako
15 sekund do konca zapasu).

11) Kling, zapasenie, sacanie alebo statie v pozicii hrud o hrud’ bez pokusu o bodovanu

techniku, alebo o hod.

12) Uchopenie supera obidvoma rukami pre akykolvek iny dévod nez hodenie po uchope
kopajucej nohy supera.

13) Uchopenie superovej ruky alebo karate gi jednou rukou bez okamzitého pokusu o
bodovanu techniku alebo o hod.

14) Techniky, ktoré svojou povahou nemézu byt kontrolované pre bezpecnost supera,
nebezpeéné a nekontrolované utoky.

15) Simulované utoky hlavou, kolenom alebo laktom.

16) Rozpravanie so superom, alebo jeho provokovanie, neuposlichnutie nariadeni
rozhodcu, nesludné spravanie sa k rozhodcom alebo iné porusenie etikety.

Okrem toho méze rozhodca, vylu¢ne na zaklade svojho vlastného Usudku vykazat zo
sutaznej plochy akéhokolvek kouca, ktory podla nazoru rozhodcu zasahuje do riadneho
vedenia zapasu, a zaroven pozastavit zapas kym kou¢ nevyhovie. Rovnaka pravomoc
rozhodcu sa vztahuje aj na ostatnych ¢lenov sprievodu sutaziaceho, ktori sa nachadzaju na
sutaznej ploche.

Iba kou€ ur€eny pre dany zapas ma dovolené kouc€ovat pretekara z miesta uréeného pre
koucov v blizkosti zapasovej plochy. Ostatni registrovani a akreditovani kouci, alebo ini
registrovani ¢lenovia delegacie, pritomni na turnaji, nemdzu do daného zapasu zasahovat’
al/alebo kouc€ovat pretekara, pod hrozbou odobratia akreditacie.

InStrukcie a komentare kou¢a nemézu zasahovat do priebehu zapasu. Kou¢ moze volne
rozpravat na pretekara, ked je aktualne zapas preruseny, ale musi sa zdrzat akéhokolvek
komentovania rozhodnuti.

Pretekar moze diskrétne signalizovat’ kou€ovi, aby poZiadal o Video Review.

Clanok 10: Vystrahy a tresty

10.1.

10.1.1.

Neformalne vystrahy

Neformalne vystrahy sa pouzivaju, aby napomohli priebehu zapasu, bez jeho zastavenia. Ich
ucelom nie je nahradit formalne vystrahy a v pripade, ak na nich pretekari nereaguju,
rozhodca by mal postupovat udelenim formalnej vystrahy alebo trestu.



10.1.2.

10.1.3.

10.1.4.

10.1.5.

10.1.6.

10.2.

10.2.1.

10.3.

10.3.1.

RozliSujeme 2 druhy neformélnych vystrah:

TSUZUKETE

vyzva K aktivite Vyzva pretekarom, aby zahdijili aktivitu v zapase, gestom, ktoré
bezne pouzivame pri vyzve pretekarom, aby vstupili na tatami v
kombinacii s povelom “TSUZUKETE”.

WAKARETE

rozdelenie klincu Na rozdelenie klin€u a doasné zastavenie akcie bez zastavenia

Casomiery, pouzivame gesto, ktoré sa bezne pouziva na vyzvu, aby
pretekari odstupili z tatami v kombinacii s povelom “WAKARETE.
Pretekari sa musia oddialit, nasledne povelom “TSUZUKETE” ich
vyzveme na pokracovanie v zapase.

V momente, ked rozhodca da povel “WAKARETE”, kou¢ neméze dat poziadavku na Video
Review.

Ak je pretekar v rohu zapasiska a rozhodca da povel WAKARETE, rozhodca sa musi uistit,
Ze druhy pretekar sa dostato€ne stiahne skor, ako vyda povel TSUZUKETE.

TSUZUKETE sa nepouziva, ak do konca zapasu zostava menej ako 15 sekund. Vynimkou je
ak povel nasleduje po WAKARETE.

Efektivna technika vykonana v rovnakom ¢ase, ako je vydany povel WAKARETE, nebude
bodovat - ale zaroven nebude udelena penalizacia. Nekontrolovana technika bude viest k
vystrahe alebo trestu podla normalnych pravidiel.

Formalne vystrahy
RozliSujeme 2 druhy formalnych vystrah: CHUl a HANSOKU CHUI
CHUI

vystraha sa udeluje, az trikrat, za menej zavazné porusenia pravidiel, ktoré
neznizuju superovu Sancu na vitazstvo.

HANSOKU CHUI

vystrah pred sa udeluje za vaznejSie porusenia pravidiel, ktoré znizuju pretekarovi
diskvalifikaciou v Sancu na vitazstvo, alebo za poruSenie pravidiel, ak uz boli udelené
pripade dalSieho 3 vystrahy CHUI.

porusenia pravidiel

Tresty

RozliSujeme 2 druhy trestov, ktoré predstavuju 2 rozne stupne diskvalifikacie:
HANSOKU

Diskvalifikacia Je trest diskvalifikacie po velmi zavaznom poruseni pravidiel alebo
Z0 zapasu ak uz predtym bolo udelené HANSOKU CHUI.



10.3.2.

10.3.3.

10.3.4.

10.4.

10.4.1.

10.4.2.

10.4.3.

10.4.4.

10.4.5.

10.4.6.

10.4.7.

SHIKKAKU

diskvalifikacia Je diskvalifikacia z celého turnaja vratane vSetkych dalSich

z turnaja kategorii, v ktorych bol pretekar registrovany. SHIKKAKU méze byt
udelené ak pretekar neuposlichne prikaz rozhodcu, kona so zlym
umyslom alebo sa dopusti konania, ktoré poskodzuje prestiz a Cest
karate.

V pripade, ak su v jednom zapase obaja pretekari, AKA aj AO,diskvalifikovani
prostrednictvom HANSOKU alebo SHIKKAKU, ich oponent v dalSsom kole postupuje cez
volné kolo (bez vyhlasenia vysledku)

Zavazné poruSenia discipliny alebo konanie v zlom umysle, pretekara alebo jeho sprievodu,
na, alebo mimo sutaznej plochy, mbze viest k disciplinarnemu konaniu zo strany
Disciplinarnej komisie WKF alebo Vykonného vyboru.

Ak sa zda, zZe situacia si méze vyzadovat diskvalifikaciu, rozhodca si méze zavolat jedného
alebo viacerych sudcov na kratku konzultaciu (SHUGO), predtym ako vynesie verdikt.

Aplikacia vystrah a trestov

Prisilny kontakt: Ak kontakt, podla nazoru rozhodcu, je prisilny, ale zarover nezniZuje Sance
pretekara na vitazstvo, mbéze byt udelend vystraha CHUI.

Zranenie spdsobené kontaktom: Akukolvek technika, ktora spbsobila zranenie, mbze viest
k vystrahe alebo trestu, pokial si to nespdsobil zraneny sam. Pretekari musia vykonavat
vSetky techniky s kontrolou a s dobrou formou. Ak to nedokazu, tak bez ohladu na techniku,
musi byt udelena vystraha alebo trest.

Pozorovanie po kontakte: Rozhodca musi pokraCovat v nepretrzitom sledovani zraneného
pretekara az kym neda pokyn na pokraCovanie v zapase. Kratke oddialenie hodnotenia
umozni, aby sa prejavili symptodmy zranenia, napriklad krvacanie z nosa. Pozorovanie takisto
odhali pripadnu snahu pretekara zhorsit’ si lahké zranenie z taktickych dévodov.

Prehnana reakcia na kontakt: Za mierne prehnanu reakciu na kontakt bude udelené CHUI.
Za zjavné zveliCovanie zranenia bude udelené HANSOKU CHUI. Za zavazné zveliCovanie
zranenia, ako napriklad tackanie sa, padnutie na zem, postavenie sa a opatovné padnutie na
zem a pod., mbéze byt udelené priamo HANSOKU.

Predstieranie zranenia: Za kazdy pripad predstierania zranenia, akokolvek maly, bude
udelena minimalne vystraha CHUI, zatial ¢o za zjavné zveliCovanie bude udelené HANSOKU
CHUI. Za zavazné zveliCovanie zranenia, ako napriklad tackanie sa, padnutie na zem,
postavenie sa a opatovné padnutie na zem a pod., bude udelené priamo SHIKKAKU.

Za predstieranie zranenia po technike, ktort sudcovia vyhodnotili ako bodovanu, bude
udelené minimalne HANSOKU CHUI.

Kontakt na hrdlo: Za akykolvek kontakt na hrdlo bude udelena vystraha alebo trest, za
predpokladu, Ze si to zraneny nezapricinil sam.

Techniky hodov su rozdelené do dvoch typov. Klasické karatistické podrazenia nohou ako
su de a8i barai, ko uci gari, atd. pri ktorych podrazenie, vychylenie alebo hodenie je vykonané
bez toho, aby bol super najprv uchopeny - a tie, pri ktorych musi byt super po€as hodu
uchopeny alebo drzany jednou rukou. Oba typy su povolené



10.4.8. Bod osi hodu nesmie byt nad uroviiou bedra hadzuceho pretekara a stuper musi byt po¢as
celého hodu drzany tak, aby mohol bezpe¢ne dopadnut. Hody cez rameno su vyslovene
zakazané ako aj takzvané ,obetovacie sa hody".

10.4.9. Chytenie kopu: Jediny pripad, kedy méze byt super po¢as hodu drzany dvomi rukami je hod
po uchope kopajucej nohy supera. Drzanie oboma rukami je povolené iba po uchope
kopajucej nohy supera za u€elom vykonania hodu, a nasledné drzanie superovej nohy a
druhou rukou uchopenie superovho Karategi alebo tela na zmiernenie padu.

10.4.10.Drzanie noh: Je zakazané uchopit’ sipera pod pas a zdvihnat ho a hodit, alebo sa znizit' a
potrhnut superovi nohy. Ak je pretekar zraneny nasledkom hodu, rozhodca rozhodne, &i udeli
vystrahu alebo trest.

10.4.11.Drzanie jednou rukou: Pretekar mdze chytit jednou rukou superove Karategi alebo ruku za
ucelom vykonania hodu alebo bezprostrednej skérujucej techniky - ale nemdze pokracovat v
drzani pri nasledujucich technikach.

10.4.12.Drzanie pri pade: Drzanie superovho Karategi jednou rukou je dovolené za ucelom
zmiernenia padu.

10.4.13.Vystupenie zo zapasiska: JOGAI sa vztahuje na situacie, kde sa pretekarova noha alebo
akakolvek ina Cast tela dotkne podlahy mimo zapasovej plochy. Vynimkou je ak bol pretekar
zo zapasovej plochy fyzicky vytlaéeny alebo vyhodeny alebo vystipil potom, o skdroval.

10.4.14.Vystraha alebo trest za MUBOBI sa uklada pretekarovi, ktory bol zasiahnuty alebo zraneny z
dévodu jeho chyby alebo nedbalosti. Toto méze byt spdsobené otoenim sa k superovi
chrbtom, utokom bez ohladu na superov protiutok, zastavenim zapasenia predtym nez
rozhodca zvola “YAME®, spustenie obranného krytu alebo strata koncentracie a opakovana
neschopnost’ alebo odmietanie blokovat' superove utoky.

10.4.15.Pasivita sa vztahuje na situécie ak sa ani jeden pretekar nesnazi o bodovanie, alebo ak sa
pretekar prehravajuci na body alebo pretekar, ktorého super vedie vdaka SENSHU, nesnazi o
bodovanie.
- Pasivita neméze byt udelena pretekarovi, ktory vedie na body alebo SENSHU
- Pasivita neméze byt udelena pocas prvych 15 sekund zapasu.

10.4.16.Vyhybanie sa boju sa vztahuje na situaciu, pri ktorych sa pretekar snazi neumoznit svojmu
superovi mat’ prilezitost na bodovanie prostrednictvom spravania sa, ktorym zdrZiava €as,
ako napriklad neustale ustupovanie bez ucinného protiutoku, drzanie, klinéovanie alebo
vystupenie zo zdpasovej plochy. Za vyhybanie sa boju po€as poslednych 15 sekund zapasu
(ATO SHIBARAKU) bude udelené minimalne HANSOKU CHUI a odobraté SENSHU.

10.4.17.Nedodrziavanie pokynov: Pretekarovi, ktory sa odmietne riadit pokynmi rozhodcu alebo
strati sebaovladanie bude automaticky udelené SHIKKAKU. Tento trest méze byt udeleny
pred, pocas alebo po zapase.

10.5. Prehnané oslavy, politické alebo nabozenské vyjadrenia: Od pretekarov sa ocakava, ze
budu respektovat formalny ceremonial Uklonu pred a po zapase alebo stretnuti. Prehnané
oslavy, ako napriklad padnutie na kolena a pod., vyjadrenie politickych alebo naboZenskych
presvedéeni pocCas alebo bezprostredne po zapase alebo stretnuti, su zakazané a mézu viest
k udeleniu pokuty vo vySke ako poplatok za protest, ktory urci vykonny vybor.

10.6. Diskvalifikacia individualneho pretekara v stretnuti druzstiev



10.6.1.

10.7.

10.7.1.

HANSOKU alebo SHIKKAKU: Akékolvek skére previnilca bude upravené na 0 a superovi
bude upravené na 8.

Diskvalifikacia pri systéme kazdy s kazdym

Ak bolo pretekarovi udelené SHIKKAKU alebo KIKEN, v systéme kazdy s kazdym, vSetky
predchadzajuce zapasy sa nuluju, s vynimkou ak sa jedna o posledny planovany zapas
diskvalifikovaného pretekara. V tomto pripade sa vysledok zapasu zaznamena normalnym
spésobom bez toho aby ovplyvnil vysledky predchadzajucich zapasov.

Clanok 11: Nehody a zranenia poéas sutaze

11.2.1.

11.2.2.

11.2.3.

11.2.4.

11.2.5.

11.2.6.

Pretekar vyhlaseny za neschopného pokracovat’

Zraneny pretekar, ktory zvitazi v zapase prostrednictvom diskvalifikacie supera za
spbsobenie zranenia, nesmie znovu zapasit na sutazi bez povolenia lekara. Toto povolenie
nemoze byt udelené pretekarovi, ktory stratil vedomie alebo ma iné symptémy otrasu mozgu.

Postup pri zraneni

Ked je pretekar zraneny, rozhodca ma ihned zastavit zapas a privolat lekara zdvihnutim ruky
a zvolanim “doktor”.

Ak je to fyzicky mozné, zraneny pretekar by mal byt vySetrovany a lieCeny doktorom mimo
zapasovej plochy.

Pretekarovi, ktory je zraneny po¢as zapasu a vyzaduje si lekarske oSetrenie, sa poskytnu tri
minuty na oSetrenie. Tatami manazér je zodpovedny za vydanie pokynu ¢asomeracovi na
spustenie ¢asomiery s 3 minutami. Ak oSetrenie nie je ukonéené v ramci poskytnutého ¢asu,
rozhodca rozhodne o tom, i bude pretekar vyhlaseny za neschopného zapasit, alebo sa mu
poskytne dodatoény ¢as na oSetrenie

10 sekundové pravidlo: Ktorykolvek pretekar, ktory spadne, je hodeny alebo zrazeny na
zem a do 10 sekund sa Uplne nepostavi na nohy, je povaZzovany za neschopného pokracovat
v zapase a bude automaticky odvolany zo v8etkych sutazi kumite na danom turnaji. Ak v
pripade, Ze pretekar spadne, je hodeny alebo zrazeny na zem, pri€om sa okamzite nepostavi
na nohy, rozhodca vola lekara a su€asne zacne pocitat do desiatich (v anglickom jazyku),
pricom udava pocet ukazanim jedného prsta za kazdu sekundu. Vo v8etkych pripadoch, ked
sa zaCalo meranie 10 sekund, bude poziadany lekar, aby prehliadol pretekara pred znovu
zacCatim zapasu. Pre pripady spadajlce pod toto 10 sekundoveé pravidlo, pretekar méze byt
oSetrovany na tatami. Tatami manazér musi oznamit' pri centralnom stoliku, Zze pretekar bol
vyradeny na zaklade 10 sekundového pravidla.

Lekar turnaja je opravneny vydat iba nazor o spdsobilosti zraneného pretekara pokracovat' v
zapase. O uréeni vitaza na zaklade HANSOKU, KIKEN alebo SHIKKAKU rozhodne
rozhodca.

Rozhodca musi byt’ oboznameny o predchadzajucich zranenia pri posudzovani do akej



11.2.7.

11.3.1.

11.3.2.

miery je za su€asny stav zranenia zodpovedny super. Super by nemal byt penalizovany za
Ziadny uz existujuci stav.

Ak je pretekar v systéme kazdy s kazdymi vyradeny kvéli zraneniu, v3etky
predchadzajuce zapasy sa nuluju, s vynimkou, ak sa jedna o posledny planovany zapas
diskvalifikovaného pretekara. V tomto pripade sa vysledok zapasu zaznamena normalnym
spbdsobom bez toho, aby ovplyvnil vysledky predchadzajucich zapasov.

Zranenie oboch pretekarov

Ak sa v zapase zrania obaja pretekari alebo nemézu pokracovat kvoli nasledkom
predchadzajiceho zranenia a su vyhlaseni lekarom turnaja za neschopnych pokracovat v
zapase, vitazom sa stane pretekar, ktory ziskal viac bodov alebo viedol na zaklade SENSHU.

V zapasoch jednotlivcov, ak je skore nerozhodné, o vitazovi rozhodne hlasovanie (HANTEI),
okrem pripadu, ak ma jeden z pretekarov SENSHU. V stretnuti druzstiev, v nerozhodnom
zapase rozhodca vyhlasi remizu (HIKIWAKE), okrem pripadu, ak ma jeden z pretekarov
SENSHU. Ak tato situacia nastane v extra zapase na urc¢enie vitazného druzstva, o vitazovi
rozhodne hlasovanie (HANTEI), okrem pripadu, ak ma jeden z pretekarov SENSHU.

Clanok 12: Kritéria pre rozhodnutie

121.
12.11.

12.1.2

12.1.3.

12.1.4.

12.1.5.

12.2.

12.21.

12.2.2.

Vseobecné

Ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizuju skore pre toho istého pretekara, rozhodca zastavi
zapas a udeli skoére. Ak rozhodca nezastavi zapas, kontrolér zapasu zapiska na pistalku. Ak
sa rozhodne rozhodca zastavit zapas pre akykolvek iny dévod, zvola “YAME” spolu s
predpisanym gestom ruky.

V pripade, ak obom pretekarom signalizuju bodovanie dvaja sudcovia, obom pretekarom
bude udelené prislusné skore.

Ak jednému pretekarovi signalizuju skére viaceri sudcovia, pricom vySka bodovania je
rozdielna, bude udelené vysSie skére. To isté plati, ak obom pretekarom signalizuju dvaja
sudcovia s rozdielnym skore.

Ak jednému pretekarovi signalizuju skére viaceri sudcovia, pricom jedna vySka bodovia ma
vacsinu, vacsinovy nazor vzdy prevazi zasadu pouzitia vysSieho skore.
Panel rozhodcov méze vysvetlovat svoje rozhodnutia iba tatami manazérovi, hlavnému

rozhodcovi alebo odvolacej komisii a nikomu inému.

Kritéria na urcenie vit'aza zapasu

Vitazom zépasu je pretekar, ktory: ziskal jasné vedenie o 8 bodov; po skonceni Casu ziskal
vySSi pocet bodov; pri rovnosti skore, ak ziskal vyhodu prvého bodovania (SENSHU); ziskal
vacsinu v hlasovani HANTEI, alebo ak bolo superovi udelené HANSOKU, SHIKKAKU, alebo
KIKKEN.

Pod pojmom ,vyhoda prvého bodovania bez su¢asného bodovania supera (SENSHU)" sa



rozumie situacia, kedy jeden pretekar ziskal prvé bodovanie na supera bez toho, aby super
takisto bodoval pred signalom. V pripadoch, kedy pred signalom boduju obidvaja pretekari,
neudeluje sa ziadna vyhoda prvého bodovania bez su¢asného bodovania supera a obidvom
pretekarom zostava moznost ziskat SENSHU v dalSom pokracovani zapasu.

12.2.3. Zapas jednotlivcov neméze skoncit remizou, s vynimkou sutaze druzstiev alebo sutaze
systémom kazdy s kazdym, kde ak zapas skonci s rovhakym alebo Ziadnym skére a Ziadny z
pretekarov neziskal SENSHU, rozhodca vyhlasi remizu (HIKIWAKE)

12.2.4. V akomkolvek zapase, ktory sa skongil rovnakym skére, ale jeden z pretekarov ziskal vyhodu
prvého bodovania (SENSHU), tento pretekar bude vyhlaseny za vitaza.

12.2.5. V akomkolvek zapase jednotlivcov, ak ani jeden pretekar neziskal bod, alebo je skére
rovnaké a ani jeden pretekar nema vyhodu prvého bodovania SENSHU, vitaza urcia
nasledovné kritéria v tomto poradi:

a) vysSi pocet IPPON ziskanych v zapase
b) vySSi poCet WAZA ARI ziskanych v zapase

12.2.6. Ak je pocet IPPON a WAZA ARI rovnaky, o vitazovi rozhodne HANTEI, vacsinové hlasovanie
sudcov a rozhodcu, kde v&etci hlasuju na zéklade svojho Usudku, ktory pretekar ukazal
prevahu po technickej a taktickej stranke.

12.2.7. V pripade nerozhodného skdre na konci zapasu, rozhodca vystupi na perimeter zapasovej
plochy a zvola “HANTEI”, nasledne zapiska dvojity ton na pistalke. Sudcovia vyjadria svoj
nazor a rozhodca vyhlasi vitaza. Rozhodca oznaci vitaza dvihnutim ruky “AO(AKA) NO
KACHI” a tymto rozhodne remizu.

12.2.8. Ak pretekar, ktory ma SENSHU, dostane vystrahu za vyhybanie sa boju, ak je do konca
zapasu menej ako 15 sekund, za nasledujuce porusenia pravidiel: JOGAI, utekanie,
klinCovanie, drZzanie, zadpasenie, vytlaanie alebo statie v pozicii hrud o hrud’; automaticky
straca vyhodu SENSHU. Rozhodca najprv ukaze o aky typ porusenia sa jedna a vysku
vystrahy alebo trestu, nasledne ukaze gesto SENSHU a gesto zruSenia (TORIMASEN) a
vyhlasi “AKA/AO SENSHU TORIMASEN”.

12.2.9. Ak je SENSHU odobraté, ak je menej ako 15 sekind do konca zapasu, ziadne dalSie
SENSHU uz neméze byt udelené ziadnemu z pretekarov.

12.2.10.V pripade ked bolo udelené SENSHU ale na zaklade uspesného video protestu bol bod
udeleny aj druhému pretekarovi, takze ten bod nebol udeleny bez su¢asného bodovania
sUpera, bude ta ista procedura pouzita na anulovanie SENSHU.

12.2.11.V pripade ak obaja pretekari, AKA aj AO, su diskvalifikovani v rovhakom zapase HANSOKU,
ich super v dalSom kole vyhra zapas cez volné kolo (Ziadny vysledok sa nevyhlasuje), s
vynimkou ak by sa tato dvojita diskvalifikacia stala v medailovom zapase, kde bude vitaz
urCeny prostrednictvom HANTEI; ak ani jeden z pretekarov neziskal SENSHU.

12.3. Kritéria na uréenie vit'aza v stretnuti druzstiev

12.3.1. Vitazné druZstvo je to, ktoré ziskalo viac vitaznych zapasov, vratane tych vyhratych
prostrednictvom SENSHU. Ak maju obe druzstva rovnaky pocet vitaznych zapasov, vitazom
sa stane to druZstvo, ktoré ziskalo viac bodov vo v8etkych zapasoch, vyhratych aj prehratych.

12.3.2. Ak maju obe druzstva rovnaky pocet vitaznych zapasov a zarover rovnaky pocet ziskanych
bodov, o vitazovi rozhodne extra zapas. Druzstvo mbze nominovat na extra zapas
akéhokolvek €lena druzstva, bez ohlfadu na to, &i uz dany pretekar zapasil v danom stretnuti.



12.3.3.

12.34.

Ak extra zapas neurdi vitaza prostrednictvom vys8ieho poctu ziskanych bodov, ani Ziadny z
pretekarov neziskal vyhodu SENSHU, bude o vitazovi rozhodnuté na zaklade HANTEI,
rovnakym spdsobom ako v zapasoch jednotlivcov. Vysledok HANTEI v extra zapase takisto
urci aj vitaza stretnutia druzstiev.

V stretnuti druzstiev, ak jedno druzstvo ziska dostatoCny pocet vitaznych zapasov na tom,
aby bolo vyhlasené za vitaza, stretnutie sa tymto konci a Zziadne dalSie zapasy neprebehnu.

12.3.5. V stretnuti druzstiev, ak je v zapase pretekar diskvalifikovany (HANSOKU alebo SHIKKAKU),
jeho skore v danom zapase sa vynuluje a superove skére sa upravi na 8 bodov.
12.4. Zapis
12.4.1. Kontrolér bodovania bude pouzivat nasledovné znacky na zapis bodovania:
3 IPPON 3 body
2 WAZAARI 3 body
1 YUKO 1 bod
4 SENSHU vyhoda prvého bodovania
O KACHI vitaz
X MAKE porazeny
A HIKIWAKE remiza
1C CHUI (1.pripad) 1.varovanie
2C CHUI (2.pripad) 2.varovanie
3C CHUI (3.pripad) 3.varovanie
HC HANSOKU CHUI varovanie pred diskvalifikaciou
HANSOKU diskvalifikacia zo zapasu
SHIKKAKU diskvalifikacia z turnaja

Clanok 13: Oficialny protest

13.1.

13.1.1.

13.1.2.

13.1.3.

Vseobecné ustanovenia
Nikto nesmie protestovat’ o urovni rozhodovania ¢lenom panelu rozhodcov.

Ak sa postup pri rozhodovani zda byt v protiklade s tymito pravidlami, jedine pretekarov kou¢
alebo jeho oficialny zastupca m6zZu podat protest.

Protest musi byt predlozeny formou pisomnej spravy podanej okamzite po skon&eni zapasu,



13.1.4.

13.1.5.

13.1.6.

13.1.7.

13.1.8.

13.1.9.

v ktorom protest vznikol. Jedinou vynimkou je protest proti administrativnej chybe.

Akykolvek protest tykajuci sa uplatfiovania pravidiel nebude nevyhnutné branit’ pokraovaniu
sutaze. Zamer podat protest musi byt ohlaseny kou€om alebo zastupcom narodnej
federacie, ihned po skonceni zapasu.

Ak sa protest tyka pretekara v prebiehajucej kategorii, nasledujuce kolo daného pretekara
musi byt odloZené aZ do rozhodnutia o proteste.

Kou¢ / oficidlny predstavitel narodnej federacie, si vypyta formular oficidlneho protestu od
tatami manazéra a vyplni ho, podpiSe a odovzda spat tatami manazZérovi spolu s poplatkom
bez zbyto¢ného zdrzania.

Neschopnost kouca / zastupcu narodnej federacie podat’ protest v€as, mbze viest k jeho
zamietnutiu, ak je takéto oneskorenie, podla nazoru odvolacej komisie, bez primeraného
odovodnenia a brani pokraCovaniu sutaze.

Tatami manazér doplini informacie tykajuce sa dotknutych rozhodcov a okamzite odovzda
kompletny formular ¢lenom odvolacej komisie. Odvolacia komisia bezodkladne preskima
okolnosti veduce k rozhodnutiu, proti ktorému sa protestuje. Po zvaZeni v8etkych dostupnych
skuto&nosti vypracuju spravu a podniknu poZadované a potrebné kroky. Pri posudzované
protestu odvolacou komisiou budu preskimané vSetky dostupné dékazy v prospech protestu.

Protest mbze byt ohlaseny a podany odvolacej komisii predsedom rozhodcovskej komisie
alebo hlavnym rozhodcom sutaze. V tomto pripade nebude potrebné platit Ziadny poplatok
za protest.

13.1.10.V pripade administrativnej chyby po€as zapasu, kou¢ méze priamo upozornit tatami

manazéra, ktory to oznami Hlavnému rozhodcovi.

13.1.11.Protest musi obsahovat mena pretekarov a ich krajiny, a presné detaily toho, ¢o je

predmetom protestu. Informacie o rozhodcoch a sudcoch budid doplnené tatami manazérom.
VSeobecné poziadavky voci celkovej urovni rozhodovania sa nebudu akceptovat ako
opravneny protest. Dokazovanie opravnenosti protestu je na protestujicom. Protest musi byt
odovzdany tatami manazérom &lenovi odvolacej komisie, ktora bezodkladne posudi okolnosti
veduce k protestu.

13.1.12.Protestujuci musi zaplatit’ poplatok za protest, ktory je odsuhlaseny vykonnym vyborom WKEF,

a odovzdat’ ho spolu s protestom tatami manazérovi, ktory to odovzda ¢lenovi odvolacej
komisie.

13.1.13.Pisomny protest musi byt skompletizovany a poplatok zaplateny do 5 minut od ohlasenia

zameru protestovat'.

13.1.14.Rozhodnutie odvolacej komisie je kone¢né a méze byt zmenené iba rozhodnutim

vykonného vyboru na zaklade Ziadosti prezidenta WKF

13.1.15.0dvolacia komisia neméze ukladat Ziadne sankcie, €i tresty. Jej funkciou je rozhodnut v

13.2.

podstate veci a podnietit poZadované konanie od rozhodcovskej komisie a organizacne;j
komisie na prijatie napravnych opatreni na ndpravu akéhokolvek rozhodcovského konania, u
ktorého bolo zistené, Ze poruSuje pravidla.

Zlozenie odvolacej komisie



13.2.1.

13.2.2.

13.3.

Odvolacia komisia je zloZzend z troch skusenych rozhodcov vymenovanych rozhodcovskou
komisiou. Ziadny dvaja &lenovia odvolacej komisie nesmu byt z rovnakej narodnej federéacie.
Clenovia komisie budu gislovani od 1 do 3.

Rozhodcovska komisia nominuje 3 dalSich ¢lenov do odvolacej komisie, ktori budu
ocislovani od 4 do 6, a automaticky nahradia akéhokolvek pévodného ¢lena odvolacej
komisie v pripade konfliktu zaujmov, ako napriklad, ak je ¢len odvolacej komisie rovnakej
narodnosti, ma pokrvny alebo iny rodinny vztah s akoukolvek stranou sporu alebo akykolvek
iny dévodny alebo potencialny konflikt zaujmov v danom proteste, vratane vSetkych ¢lenov
panelu rozhodcov.

Postup pri rieSeni protestu

13.3.1. Je zodpovednostou tatami manazéra, ktory obdrzal protest, aby zvolal odvolaciu komisiu a

13.3.2.

13.3.3.

13.34.

13.4.

13.4.1.

13.4.2.

13.4.3.

13.44

13.5.

prevzaty poplatok za protest odovzdal WKEF, ak je protest zamietnuty.

Ked sa odvolacia komisia zide, okamzite za¢ne vySetrovat a preskumavat také naleZitosti,
ktoré povaZuje za potrebné k zisteniu podstaty protestu.

Ak je na sutaZi pouZité video review, odvolacia komisia moZe preskumat video zadznam
incidentu, ktory predchadzal protestu.

VSetci traja ¢lenovia odvolacej komisie su povinni vydat’ stanovisko k opravnenosti protestu.
Zdrzanie sa je nepripustné.

Zamietnutie a uznanie protestu

Ak je protest povazovany za neplatny, odvolacia komisia urCi jedného z jej €lenov, ktory ustne
oznami protestujucemu, Ze protest bol zamietnuty, oznaci pévodny dokument napisom
LZAMIETNUTY" a véetci lenovia odvolacej komisie protest podpisu, a informuiju
protestujuceho o vysledku.

Ak je protest uznany, odvolacia komisia sa spoji s organizacnou komisiou (OC) a

rozhodcovskou komisiou a vykond takeé kroky, ktoré mézu byt prakticky uskutoénené na

vyrieSenie vzniknutej situacie vratane moznosti:

- ZruSenie predchadzajucich rozhodnuti, ktoré nie su v sulade s pravidlami.

- Anulovanie vysledkov dotknutych zapasov v pavuku od momentu predchadzajucemu
danému pripadu.

- Opakovanim zapasov, ktoré boli ovplyvnené danym pripadom.

- Vydanim odporuc¢ania rozhodcovskej komisii (RC), Ze zahrnuti rozhodcovia su
vyhodnoteni na sankciu

Zodpovednostou odvolacej komisie je prijat zdrzanlivé a rozumné rozhodnutie o prijati
takych opatreni, ktoré vyrazne narusuju program sutaze. Opakovanie eliminacie je poslednou
moznostou, ako dosiahnut férovy vysledok.

Ak je protest uznany, odvolacia komisia ur¢i jedného z jej ¢lenov, ktory ustne oznami
protestujlicemu, Ze protest bol uznany, oznaéi pévodny dokument napisom ,UZNANY* a
vSetci €lenovia odvolacej komisie protest podpiSu predtym nez ho odovzdaju hlavhému
rozhodcovi a vratia poplatok za protest protestujucemu.

Zaznam z pripadu



13.5.1 Po vyrieSeni protestu podla vysSie popisaného spésobu, odvolacia komisia je povinna
vyhotovit’ jednoduchy zépis z pripadu protestu s uvedenim ich zisteni a uvedenim dévodoyv,
ktoré viedli komisiu k uznaniu alebo zamietnutiu protestu.

13.5.2 Zapisnica musi byt podpisana vSetkymi tromi ¢lenmi odvolacej komisie a odovzdana
hlavhému rozhodcovi a organiza¢nej komisii.

Clanok 14: Video Review

14.1. Na Majstrovstva sveta, Premier League, Olympijskych hrach, mladeznickych Olympijskych
hrach, Kontinentalnych hrach, Svetovych hrach a multi Sportovych podujatiach je pouzitie
Video Review v zapasoch povinné. Pouzitie Video Review na inych turnajoch je odporucané.

14.2.  Pri standardnom systéme eliminacii s repasazou, kou¢ dostane 1 kartu Video Review pre
eliminacie, po 1 karte pre semifinale a finale, a 1 kartu pre repasaze.

14.3.  Pri systéme kazdy s kazdym, kou¢ dostane jednu kartu pre kazdého U€astnika vo faze kazdy
s kazdym a po 1 karte pre Stvrtfinale, semifinale a akykolvek medailovy zapas.

14.4. Proces Video Review sa spusti, ak kou¢ pouzije svoju kartu (manualne alebo pomocou
elektronického zariadenia), ¢im signalizuje, Ze bodovanie jeho pretekara bolo prehliadnuté
sudcami. Poziadavka na Video Review mdze byt pouzita iba ak podla nazoru kouca bolo
prehliadnuté bodovanie. Ak kou¢ da poZiadavku na Video Review a nasledne zmeni nazor,
proces nebude zastaveny a kontrola videa prebehne Standardnym spdsobom.

14.5. Pretekdr méze naznadit koucovi, Ze si praje, aby dal poziadavku na Video Review,
diskrétne a bez toho, aby to zasahovalo do priebehu zapasu.

14.6. Poziadavka na Video Review modze byt aj v pripade, ak sudcovia udelili skére, ale podfa
kouc€a malo byt udelené vysSie skore.

14.7. Kontrolér Video Review méze udelit bodovanie iba ak, podla jeho nazoru, doslo k platnému
bodovaniu zo strany pretekara, ktory dal pozZiadavku na Video Review, tzn. ak k bodovaniu
doslo pred alebo sucasne s druhy pretekarom.

14.8. Vynimkou z €lanku 14.7. je ak ani jeden z pretekarov neziskal bodovanie od sudcov, iba
jeden z kou€ov da pozZiadavku na Video Review, druhy kou€ nepouzije Video review alebo
nema Ziadnu kartu - v tomto pripade sa bude posudzovat iba technika pretekara, ktory dal
poziadavku na Video Review.

14.9  Vzdy bude posudzovanych poslednych 6 sekind pred zastavenim zapasu, méze vSak byt
pridany dal$i ¢as, ak je to potrebné pre spravne rozhodnutie. Sekvencia videa bude
posudzovana v normalnej rychlosti, ale méze byt aj spomalena alebo priblizena.

14.10 Ak posudzovanie videa ukaze, Ze pretekar skdroval po€as posudzovanej sekvencie viac krat,
udelené bude vy&Sie skére.

14.11 Ak obaja koudi daju v rovnaky €as poZiadavku na Video Review, kontrolér Video Review
mé&ze udelit bodovanie iba pretekarovi, ktory skéroval ako prvy. Jedinou vynimkou, kedy je
mozné udelit bodovanie obom pretekarom, je ak bodované techniky dopadli si¢asne.



14.12.

14.13.

14.14.

14.15.

14.16.

Ak jeden z kou€ov ukaze kartu pre Video Review a druhy kou¢ chce poziadat’ o Video Review
pri tej istej situacii, musi druhy kou¢ signalizovat kartou este predtym ako zacne proces
kontroly Video Review, inak pride o moznost poziadat o kontrolu v tejto situacii.

Ak je poziadavka uznana, bude ukazana Cervena alebo modra karta s Cislami: 3 pre IPPON,
2 pre WAZA ARI alebo 1 pre YUKO. Rozhodca nasledne udeli skére Standardnym spésobom.
Ak je poziadavka zamietnuta, kou€ straca moznost dat’ dalSiu poZiadavku na Video Review
po zvySok daného zapasu.

voff 12 fe ol f 2 Qs

Mo score Yukeo Waza Ari Ippon Mo score Yuke Waza Ari Ippon

Kontrolér Video Review nem6ze zmenit ziadne rozhodnutie sudcov, okrem SENSHU.

Ak kontrolor Video Review nevie vyhodnotit techniku/y z dovodu zlého uhla kamery, ukaze
gesto pre MINAI pricom koucovi sa vrati karta. V pripade technickych problémov (elektrika,
kamera, chyba pocitaca atd.) a nie je mozné vyhodnotit video a prijat rozhodnutie, bude
pouzita rovnaka procedura a kouc€ovi sa vrati karta.

Ak kou¢€ poziada o Video Review, ale podla nazoru rozhodcu bola technika nekontrolovana
alebo prisilna, musi byt udelena vystraha alebo trest a karta sa vrati kou€ovi.

Clanok 15: Pravomoci a povinnosti

15.1.

15.1.1.

15.2.

15.2.1.

Rozhodcovska komisia
Prava a povinnosti rozhodcovskej komisie su:

1) Zabezpedit spravnu pripravu pre kazdy dany turnaj v spolupraci s organizaénou
komisiou: rozmiestnenie zapasisk, zabezpelenie a rozmiestnenie celého vybavenia a
nevyhnutnych potrieb, riadenie stretnuti a ich dohfadu, bezpe&nostné opatrenia, atd.

2) Vymenovat tatami manazérov (hlavnych rozhodcov) a asistentov tatami manazérov a
pridelit ich na ich zapasiska a prijat také opatrenia, ktoré su vyzadované v spravach
tatami manazérov.

3) Dohliadat' a koordinovat celkovu €innost rozhodcov.
4) Nominovat nahradnikov, ak je to potrebné.
5) Vydat kone¢né rozhodnutie v zélezitostiach technického charakteru, ktoré mézu

vzniknut’ po€as zapasu alebo stretnutia, a pre ktoré nie su v tychto pravidlach
uvedené Ziadne ustanovenia.
6) Vymenovat' ¢lenov odvolacej komisie.

Tatami manazéri a asistenti tatami manazérov

Prava a povinnosti Tatami manazérov su:
1) Delegovat, vymenovat a dohliadat na rozhodcov a sudcov pocas vSetkych Zapasov



15.3.

15.3.1.

15.4.

15.4.1.

15.4.2.

15.5.

15.5.1.

15.5.2.

a stretnuti na zapasisku, na ktorom maju dohfad.

2) Dohliadat na €innost’ rozhodcov a sudcov na ich zapasiskach a zabezpecdit, Ze
ustanoveni rozhodcovia su schopni plnit Glohy, ktoré im boli dané.

3) Dohliadat na KANSU aby zastavil zapas v pripade ak doslo k poruSeniu pravidiel.

4) Pripravit dennu pisomnu spravu o &innosti jednotlivych rozhodcov, nad ktorymi ma

dohlad, spolu s ich pripadnymi odporu¢eniami rozhodcovskej komisii.
5) Vymenovat 1 rozhodcu s licenciou WKF Rozhodca A, ktory bude pdsobit ako
kontrolér Video Review.

Rozhodcovia

Pravomoci rozhodcov su:

1) Rozhodca (“SHUSHIN®) ma pravo viest zapasy/stretnutia vratane vyhlasenia
zacCiatku, preruSenia a ukoncenia stretnutia.

2) Rozhodca dava vsetky povely a vyhlasuje vSetky oznamenia.

3) Udelit body na zaklade rozhodnuti sudcov.

4) Zastavit’ zapas v pripade, ak spozoroval zranenie, chorobu alebo neschopnost
pretekara pokracovat.

5) Zastavit’ zapas v pripade, ak podla rozhodcovho nazoru doSlo k priestupku, alebo na

zaistenie bezpednosti pretekarov.

6) Zvolat FUKUSHIN SHUGO (zvolanie sudcov), ak je to podla nazoru rozhodcu
potrebné, pre udelenie SHIKKAKU, pri 10 sekundovom pravidle, ak doktor chce
ukondit zapas alebo ak chce rozhodca priamo udelit HANSOKU.

7) Ulozit vystrahy alebo tresty, ak to vyzaduju pravidla.

8) Vysvetlit, ak je to potrebné, tatami manazérovi, rozhodcovskej komisii alebo
odvolacej komisii dévod vykonanych rozhodnuti.

9) Onlasit a za¢at rozhodujuci zapas v sutazi druzstiev, ak je to potrebné.

10) Viest hlasovanie sudcov (HANTEI) v pripade nerozhodného zapasu, a ak je to
potrebné, hlasovat’ kvoli rozhodnutiu nerozhodného hlasovania.

11) Vyhlasit vitaza.

12) Pravomoc rozhodcu nie je obmedzena iba na zapasisko, ale vztahuje sa i na jeho
bezprostredné okolie vratane kontroly spravania sa kou€ov, inych pretekarov alebo
ktorychkolvek &lenov pretekarovho sprievodu, ktori sa nachadzaju v priestore
zapasiska.

Sudcovia

Pravomoci sudcov su:

1) Signalizovat bodovanie, z vlastnej iniciativy.

2) Uplatfiovat svoje pravo hlasovat o akomkolvek rozhodnuti.

3) Radit rozhodcovi pri moznej diskvalifikacii, ak je zvolané FUKUSHIN SHUGO

Sudcovia musia pozorne sledovat’ akcie pretekarov a signalizovat rozhodcovi ak spozorovali
bodovanie.

Kontrolor zapasu (KANSA)

Kontrolor zapasu (KANSA) asistuje tatami manazérovi dohliadanim nad prebiehajucim
stretnutim alebo zapasom. V pripade, ak rozhodnutie rozhodcu a/alebo sudcov nie je v
sulade so sutaznymi pravidlami, kontrolér zdpasu ihned zapiska na pistalke.

Zapisy o priebehu zapasu sa stavaju oficialnymi zapismi az po ich schvaleni kontrolérom
zapasu.



15.5.3. Pred zaciatkom kazdého stretnutia alebo zapasu je povinnostou kontroléra zapasu
zabezpecit, aby pretekari mali vystroj a karate gi v sulade so sutaznymi pravidlami. Aj ked uz
organizator skontroloval vystroj pred nastupom, ostava zodpovednostou kansu sa uistit, ze
vystroj je podla sutaznych pravidiel. Kontrolér zapasu nerotuje pocas stretnutia druzstiev.

15.5.4. V nasledujucich situaciach bude KANSA signalizovat zapiskanim na pistalke:

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)
8)
9)
10)
11)

12)

13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)

rozhodca zabudne udelit SENSHU.

Rozhodca zabudne odobrat SENSHU.

Rozhodca udeli skére nespravnemu pretekarovi

Rozhodca udeli vystrahu alebo trest nespravnemu pretekarov.

Rozhodca udeli skére pretekarovi a vystrahu za zveliCovanie zranenia druhému
pretekarovi.

Rozhodca udeli skére pretekarovi a MUBOBI druhému pretekarovi.

Rozhodca udeli skére za techniku po YAME alebo uplynuti ¢asu.

Rozhodca udeli skére pretekarovi, ktory bodoval, ked bol mimo tatami.
Rozhodca udeli vystrahu alebo trest za pasivitu po¢as ATO SHIBARAKU.
Rozhodca udeli nespravnu vystrahu alebo trest po¢as ATO SHIBARAKU.
Rozhodca nezastavi zapas, ak dvaja alebo viaceri sudcovia signalizuju bod
rovhakému pretekarovi.

Rozhodca nezastavi zapas, ked je kou¢om poZzadované Video Review - preskimanie
videom.

Rozhodca nenasleduje majoritu, ktoru signalizuji sudcovia.

Rozhodca nevola lekara v situacii 10 sekundového pravidla.

Rozhodca vyhlasi HANTEI / HIKIWAKE, ale SENSHU bolo udelené.

Sudca (sudcovia) drzia elektronické zariadenie v nespravnej ruke.

Tabula ukazujuca skore neukazuje spravne informacie.

Kou¢ sa doZaduje uznania techniky, ktora bola po YAME alebo uplynuti ¢asu zapasu.
Pri akejkolvek nepredvidanej situacii, ktora si odovodnene vyZaduje zastavenie
zapasu.

15.5.5. V nasledujucich situaciach sa kansa nezapaja do rozhodnutia panelu rozhodcov :

1)
2)

3)

Sudcovia nesignalizuju skore.

Kansa nema pravo hlasovat ani nema ziadnu pravomoc vo veciach rozhodnutia, &i
napr. bodovanie bolo platné alebo nie.

v pripade, Ze rozhodca nepocul signal ¢as uplynul, kontrolér bodovania zapiska na
pistalke, nie KANSA.

15.6. Kontrolor bodovania

15.6.1. Kontrolér bodovania vedie samostatny zapis bodovania udeleného rozhodcom a sucasne
dohliada nad ¢€innostou stanovenych ¢asomeracov a zapisovatelov bodovania.

Clanok 16: Prijatie pravidiel pre podujatia mimo oficialneho
programu turnajov WKF

Narodne federacie mozu upravit tieto pravidla pre svoje narodne sutaze alebo pre iné sutaze, ktoré
nie su zahrnuté v oficialnom programe WKF, za predpokladu, Ze zmeny, ktoré vykonaju nezmenia a



neohrozia bezpecénost pretekarov, bodovanie, zakazané spravanie, vystrahy a tresty, zranenia a
nehody pocas sutaze alebo kritéria na rozhodnutie.

Priloha 1: Terminolégia

SHOBU HAJIME

Zacnite stretnutie alebo
zapas.

Po ohlaseni rozhodca ustupi krok dozadu.

ATl SHIBARAKU

Zostava trochu ¢asu

Casomeraé da zvukovy signal 15 sekund pred
skutoénym koncom zapasu a rozhodca ohlasi
“ATO SHIBARAKU”.

PreruSenie alebo ukon&enie zapasu. Pri ohlaseni

YAME Zastavte rozhodca vykona gesto tak, Ze sekne otvorenou
rukou zhora dole.
MOTO NO ICHI Vychodiskové postavenie Pretekan.a rozhodca sa vratia na vychodiskové
postavenia.
Povel na pokraCovanie v zapase po WAKARETE,
TSUZUKETE Pokraujte v zépase ak doslo k neodvovocfinenemu preruser’nu zapasu
alebo ak rozhodca dava neformalny prikaz na
zvySenie aktivity v zapase
Rozhodca sa postavi do ZENKUTSU DACHI,
TSUZUKETE Opiitovné zagatie zapasu - ohI?3| TSQZUKETIE', vystrie obe ruky dlafiami N
HAJIME sadnite otoCenymi k pretekarom a v momente ako ohlasi
| HAJIME, oto¢i dlane a rychlym pohybom pritiahne
ruky k sebe, su¢asne stiahne nohu dozadu.
FUKUSHIN
SHUGO Privolanie sudcov Rozhodca zvolava sudcov.
Rozhodca Ziada o rozhodnutie na konci
nerozhodného stretnutia. Po kratkom zapiskani na
HANTEI Rozhodnutie piStalke sudcovia vyjadria svoje hlasovanie
pomocou zastaviek a rozhodca vyhlasi vitaza
zdvihnutim ruky
V pripade nerozhodného zapasu rozhodca prekrizi
HIKIWAKE Nerozhodne obe ruky, a potom ich vystrie tak, aby dlane boli
otocené smerom dopredu.
AKA (AO) NO
KACHI Cerveny (modry) vitazi Rozhodca zdvihne ruku na strane vitaza

AKA (AO) IPPON

Cerveny (modry) ziskava 3
body

Rozhodca zdvihne ruku v 45° uhle na strane
bodujuceho.

AKA (AO) WAZA  |Cerveny (modry) ziskava 2 |Rozhodca zdvihne ruku vodorovne na stranu
ARI body bodujuceho.

Cerveny (modry) ziskava 1 [Rozhodca zdvihne ruku v 45° uhle smerom dole
AKA (AO) YUKO |bod na strane bodujiceho




CHUI

Vystraha

Rozhodca ukaze smerom k pretekarovi o aky typ
vystrahy sa jedna a nasledne 1 az 3 prstami ukaze
o ktoru vystrahu sa jedna - 1.,2. alebo 3.

HANSOKU CHUI

Vystraha pred
diskvalifikaciou

Rozhodca ukaze smerom k pretekarovi o aky typ
vystrahy sa jedna a nasledne ukaze prstom na
opasok previnilca

HANSOKU

Diskvalifikacia

Rozhodca ukaze prstom na tvar previnilca a
nasledne vyhlasi jeho supera za vitaza.

JOGAI

VystlUpenie zo zapasovej
plochy bez zavinenia
supera

Rozhodca ukaze ukazovakom na stranu zapasiska
previnilca aby indikoval, Ze pretekar vystupil zo
zapasiska a nasledne ukaze signal pre danu
vystrahu alebo trest.

SENSHU

Vyhoda prvého bodu

Po obvyklom udeleni bodovania rozhodca ohlasi
LAKA (AO) SENSHU" pricom drzi zdvihnutu
zohnutu ruku v lakti s dlafiou smerujucou k jeho
tvari

SHIKKAKU

Diskvalifikacia z turnaja

Rozhodca ukaze najskoér ukazovakom na tvar
previnilca, potom ruku otoCi pre¢ a vzad a ohlasi
»AKA (AO) SHIKKAKU!“. Nasledne vyhlasi
vitazstvo pre supera.

TORIMASEN

Zrusenie

Bod alebo rozhodnutie je zruSené. Rozhodca
prekrizi ruky spolu s pohybom smerom dole.

KIKEN

Vzdanie sa

Rozhodca ukaze ukazovakom pod uhlom 45°
smerom dole na vychodiskovu Ciaru pretekara
alebo druzstva.

MUBOBI

Nedbanie na vlastnu
bezpecnost

Rozhodca sa rukou dotkne svojej tvare, potom
hranu ruky pohne dopredu a dozadu aby indikoval
sudcom, Ze pretekar nedba na vlastnu bezpecnost

WAKARETE

Oddelte sa

Rozhodca pohybom rik s dlafiami smerom von
nariadi pretekarom aby sa oddelili z klina alebo
statia hrud'ou k hrudi, spolu s verbalnym povelom.
Pretekari prestanu zapasit a oddelia sa az do
nasledujuceho povelu "TSUZUKETE




Priloha 2: Gesta a signaly vlajkami

Zacatie a zastavenie zapasu

-

SHOMEN NI REI (2/3)

OTAGAI NI REI (1/3) OTAGAI NI REI (2/3)

SHOBU HAIIME MOTO NO ICHI

SHOMEN NI REI (3/3)

el

OTAGAI NI REI (3/3)

YAME (1/2) YAME (2/2)



Body a zrusenie

=i | \ L 1

[ et |

Y %rdﬁf’ T

I'.I L1 ;I || |I | |I I|_ |

| § [ ] 11

-:}__.-:J_’? C}Ef_(l €27
YUKD (1/2) YUKD (2/2) WAZA ARI (1/2) WAZA ARI (2/2)

A

» ' ﬂ'h“‘&
i i,ll T h

IPPON (1/2)  IPPON (2/2) SENSHU TORIMASEN (1) TORIMASEN (2)
CANCELLATION CANCELLATION



Vystrahy
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Rozhodnutie —:
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VIDEQ REVIEW SIGNALS

& f= [ )
ﬁ.;;;_‘daﬁ"} = ) H,rjl.Lij?“.
= HI- =i [ =

* i |
iy A i ]
1L |

|

} g! {L:;_I;, uf_xl &

VIDEOQ REVIEW (1/4) VIDEO REVIEW (2/4) VIDEO REVIEW (3/4) VIDEO REVIEW (4/4)

FLAG SIGNALS
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Priloha 3: Vekové a vahové kategoérie

mMale Seniors
Male Seniors
Male Seniors
mMale Seniors
Male Seniors

Male =< 21 years
Male < 21 years
Male < 21 years
Male =< 21 years
Male < 21 years

Male Juniors
rale Juniors
Male Juniors
Male Juniors
male Juniors

Male Cadets
MMale Cadets
Male Cadets
Male Cadets
Male Cadets

Male <14 years
Male <14 years
mMale <14 years
Male <14 years
Male <14 years

-B0 kg
BT kg
-75kg
-84 kg
+ 84 kg

-B0 kg
-B7 kg
-75kg
-Ba kg
+ B4 kg

-55 kg
-blkg
-b8 kg
-Tekg
+ T kg

-52kg
-57 kg
-b3 kg
-70kg
+ 70 kg

-52kg
57 kg
-63kg
-70kg

+70 kg

Female Seniors
Female Seniors
Female Seniors
Female Seniors
Female seniors

Female < 21 years
Female =< 21 years
Female < 21 years
Female < 21 years
Female < 21 years

Female Juniors
Female Juniors
Female Juniors
Female Juniors
Female Juniors

Female Cadets
Female Cadets
Female Cadets
Female Cadets

Female <14 years
Female <14 years
Female <14 years
Female <14 years

-50 kg
=55 kg
-Blkg
-BB kg
+ 68 kg

-50 kg
-55 kg
-6lkg
-BB kg
+ 68 kg

-48 kg
-53 kg
- 59 kg
-bb kg
+ 66 kg

.47 kg
-54kg
-61kg
+61 kg

- 42 kg
- 47 kg
-52 kg
+52 kg



Priloha 4: Formular na oficialny protest

WKF OFFICIAL PROTEST FORM

The protest must be prepaid

KUMITE

DATE COMPETITION
........ [....1
COMPETITOR'S COUNTRIES
AO AKA
PROTEST DESCRIPTION
To be continued on the other side of this page
NAME OF COACH / NF REP. COUNTRY Valid as ;:!I:(ﬂ';nl by the
SIGNATURE:
FOR OFFICIAL USE OMLY

TATAMI N° MS/Kansa:
PANEL REFEREE | JUDGE 1 | JUDGE 2 | JUDGE 3 | JUDGE 4
NAME
COUNTRY




Priloha 5: Systém s dvoma sudcami (iba pre Youth League)

Postup na rozhodovanie zapasov iba s dvoma sudcami

1.

10.

1.

12.

Pri pouziti systému s dvoma sudcami maju rozhodca aj sudcovia rovnaku zodpovednost za
bodovanie. Na signalizovanie pouzivaju sudcovia vlajky.

Okrem signalizovania bodovania budu sudcovia signalizovat rozhodcovi aj JOGAI, prisilny
kontakt alebo dotyk koze, ak je to poruSenim pravidiel. Rozhodca ale aj nadalej zostava
autonémny v rozhodnuti o udelené vystrahy alebo trestu.

Bodovanie sa udeli ak sa na tom zhodnu dvaja sudcovia alebo jeden sudca spolu s
rozhodcom.

Aby boli pokryté vSetky 3 uhly pohladu, rozhodca by sa nikdy nemal postavit na rovnaku
stranu ako sudcovia.

Kouci by mali byt umiestneni pred rozhodcom a nie za nim.

Rozhodca méze signalizovat’ a Ziadat’ o podporu sudcov pre bodovanie, ktoré bolo z jeho
strany. V tomto pripade rozhodca signalizuje gestom pre Yuko, Waza-ari a Ippon podobne
ako pri udeleni bodu s vynimkou, Ze pri tomto geste sa mu bude laket’ dotykat torza. Ked
dostane podporu, udeli bod podla normalnych pravidiel.

Ak jeden sudca signalizuje bodovanie a druhy vystrahu alebo trest, rozhodca vyda
rozhodnutie, podporenim jedného zo sudcov.

Ak dvaja sudcovia alebo jeden sudca a rozhodca signalizuju rozdielne bodovanie pre
rovnakého pretekara, udelené bude vyssie bodovanie.

Ak iba jeden sudca signalizuje svoj nazor a rozhodca signalizuje opacny, alebo iny nazor a
sudcovia nezmenia svoj nazor, rozhodca spusti zapas bez udelenia bodov, vystrah alebo
trestov.

Rozhodca neméze ist proti nazoru dvoch sudcov na bodovanie pre rovnakého pretekara.
Jedina vynimka je v pripade dotyku koze alebo inej vystrahy alebo trestu, kedy rozhodca
mdbze poziadat sudcom o prehodnotenie.

Ak obaja sudcovia signalizuju bodovanie, ale pre rozdielnych pretekarov, rozhodca udeli
bodovanie obom pretekarom.

Pre kategérie kadetov je dotyk koZe dovoleny iba pri kopoch. Dotyk koZe je definovany ako
dotyk na zasahovu plochu bez prenosu energie do hlavy alebo tela. Pre pretekarov do 14
rokov nie je povoleny Ziadny dotyk koZe pri technikdch na JODAN.



Signaly vlajkami pri systéme s dvoma sudcami

ADDITIONAL FLAG SIGNALS FOR TWO JUDGE SYSTEM

JOGAI CONTACT

Crossing the flags
to the side of the
face

Tapping the floor
to the side

CHuUI

Holding up the
flag with bent
elbow

HANSOKU CHUI

Pointing the flag
straight forward
towards stomach

HANSOKU

Pointing the flag
in face height
straight forward
towards head



COMPETITION AREA LAYOUT

Referee

Coach Coach



